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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Peran Video Editor dalam Program Dokumenter Televisi 

“Galeri Mesin” 

Penulis : Taufikurrahman Ruqi 

Pembimbing 1 : R Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn. 

Pembimbing 2 : Sjamsul Ma'arif, M.Sn 

 

Galeri Mesin is a TV program that discusses motorcycles. The theme raised is 

custom culture on motorcycles. This first episode will tell of a woman who loves 

motorcycles who want to know the process of customing a motorcycle in a repair 

shop. The purpose of writing this final project is to describe the role of the author 

as a video editor in compiling stories, creating graphics, and adding various effects 

to the TV documentary program “Galeri Mesin”. The author uses interviews, 

observations, and literature studies to explain the role of video editors and explore 

information about custom motorcycles. The author has completed the production 

process as a video editor in this final project. The result is a 24 minute television 

documentary program video with a 6 minute advertisement in Full HD 1920 x 

1080p format. 

Keywords: TV Program, Documentary, Video Editor. 

 

Galeri Mesin merupakan sebuah program TV yang membahas seputar sepeda motor. 

Tema yang diangkat adalah kustom kultur pada sepeda motor. Episode pertama ini 

akan menceritakan seorang wanita pecinta motor yang ingin mengetahui proses 

kustom sepeda motor di sebuah bengkel. Tujuan dari penulisan tugas akhir ini yaitu 

untuk mendeskripsikan peran kerja penulis sebagai video editor dalam merangkai 

cerita, membuat grafis, dan menambahkan berbagai efek kedalam program 

dokumenter TV “Galeri Mesin”. Penulis menggunakan metode wawancara, 

observasi, dan studi pustakan untuk menjelaskan peran video editor dan menggali 

informasi mengenai kustom motor. Penulis telah menyelesaikan proses produksi 

sebagai video editor dalam karya tugas akhir ini. Hasilnya berupa video program 

dokumenter televisi berdurasi 24 menit dengan iklan 6 menit dengan format Full 

HD 1920 x 1080p. 

Kata Kunci: Program TV, Dokumenter, Video Editor. 
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