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ABSTRACT

In this modern life, humans are becoming connected to each other, but also
increasingly distant at the same time. In this modern era, we forget to help each
other, preferring to compete to find validation by all means. Naya is one of the
stories that will show the importance of caring and helping others without caring
about reciprocation or getting validation from others.

the manufacture of 3D animation there is a process called rigging. Rigging is
the method of administration or installation of the bones of the animated
character to be moved.

But if in a 3D animation of a 3D character models do not use the
riggingAnimated film “Naya” In the production stage, rigging and layout is one
of the production pipelines in animation, layout is laying out the supporting
parts for animated 3D characters, while rigging is making reinforcement on 3D
characters so they can move

Keywords: Caring, Culture, Fantasy, 3D, 2D.
ABSTRAK

Dalam kehidupan modern ini, manusia menjadi saling terhubung dengan satu
sama lain, namun juga semakin jauh di saat yang bersamaan. Di masa modern
ini membuat kita lupa untuk menolong sesama kita lebih memilih untuk
berlomba berlomba mencari validasi dengan segala cara.

Naya menjadi salah satu cerita yang akan menunjukan penting nya peduli dan
menolong orang lain tanpa peduli balasan atau mendapat kan falidasi dari orang
lain.

Dalam pembuatan animasi 3D terdapat proses yang disebut rigging. Rigging
adalah metode pemberian atau pemasangan tulang pada karakter animasi agar
bisa digerakkan.

Tetapi jika dalam animasi 3D sebuah model karakter 3D tidak menggunakan
rigging.

Film animasi “Naya” Di bagian tahap produksi rigging dan layout adalah salah
satu pipeline produksi dalam animasi, layout adalah menata letak bagian-bagian

pendukung untuk Kkarakter 3D animasi, sedangkan riggingadalah
membuatpenulangan pada karakter 3D sehingga dapat bergerak.

Kata Kunci : Kepedulian, Budaya, Rigging, Layout.
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