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ABSTRACT

The millennial generation is a generation that was born in an era that is
close to the development of the digital world. This generation has a characteristic
that rely on cellphone more ofien, have a lazy and consumptive nature, and easily
give up in achieving a target. The design of the Digital Biography Comic “The
Dream Of The Regent Of Zahir The Flarmer’s Child™” aims to revive the
motivation of millenials to pursue their dreams and apply a positive attitude in
their daily lives. Writing this Final Project requires accurate data and one of
themcomes from the Regent's Office of the Batu Bara Regency Government. The
ways to collect data and process it into data source for writing this Final Project
include Obsevrvation, Literature Study, and Interview. Furthermore, this Digital
Biography Comic Design is displayed on various social media to make it easier
Jor millenials to access.

Keywords : Biographic comic, Regent of Zahir, Millenial, Motivation.



ABSTRAK

Generasi milenial merupakan generasi yang lahir pada era yang dekat
dengan perkembangan dunia digital, Generasi ini memiliki karakteristik yang
lebih sering mengandalkan ponsel, memiliki sifat malas dan konsumtif, juga
mudah menyerah dalam mecapai sutau target. Perancangan Komik Digital
Biografi “Impian Bupati Zahir Si Anak Petani” ini bertujuan untuk
membangkitkan kembali motivasi kaum milenial untuk mengejar impian dan
menerapkan sikap postif dalam kehidupan sehari hari. Penulisan Tugas Akhir ini
membutuhkan data-data yang akurat dan salah satunya berasal dari Kantor Bupati
Pemerintahan Kabupaten Batu Bara. Adapun cara dalam mengumpulkan data dan
mengolahnya menjadi sumber data untuk penulisan Tugas Akhir ini diantaranya,
Obsevasi, Studi Pustaka dan Wawancara. Selanjutnya, Perancangan Komik
Digital Biografi ini ditampilkan di berbagai sosial media agar lebih mudah di
akses oleh kaum milemal.

Kata kunci : Komik biografi, Bupati Zahir, Milenial, Motivasi.
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