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ABSTRAK
Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Try”

Penulis : Siti Fagi Hatunaziah
Pembimbing | : Moses Raissa Graceivan
Pembimbing Il : Prily Fitria Aziz

Perkembangan kecerdasan buatan atau Artificial Intelligence (Al) dan robotika di
dunia menjadi sangat pesat belakangan ini. Namun, perkembangan tekonologi
robotika di Indonesia masih tertinggal dari negara- negara Asia yang lain. Melalui
film pendek animasi 3D ini mengangkat judul “Try” sebuah film yang mengangkat
tema dampak umat manusia di masa mendatang terkait perkembangan teknologi
robot-robot dan Al. Salah satu tujuannya adalah sebuah pesan terkait peningkatan
teknologi yang dapat tersampaikan dengan mudah. Metode pembuatan film animasi
ini adalah terkait teknik pra-produksi dan produksi film dengan cara teknik 2D
asset, voice over, compositing, dan visual effect. Kesimpulan dalam Lporan Tugas
Akhir ini adalah bahwa teknik 2D asset, voice over, compositing, dan visual effect
dalam pembuatan film ini dapat meningkatkan efek realistis dan memperkuat
karakter tokoh dalam film.

Kata kunci: Try, robotika, 2D Asset, VVoice Over, Compositing



ABSTRACT

Title of thesis : 3D Animated Short Films “Try”
Writer : Siti Fagi Hatunaziah

Advisor | : Moses Raissa Graceivan
Advisor Il : Prily Fitria Aziz

The development of artificial intelligence (Al) and robotics in the world has become
very rapid lately. However, the development of robotics technology in Indonesia is
still lagging other Asian countries. Through this 3D animated short film, the title
“Try” is a film that raises the theme of the impact of mankind in the future related
to the development of robots and Al technology. One of the goals is a message about
improving technology that can be conveyed easily. The method of making this
animated film is related to pre-production and film production techniques by means
of 2D asset techniques, voice over, compositing, and visual effects. The conclusion
in this final project report is that the 2D asset, voice over, compositing, and visual
effects techniques in making this film can increase the realistic effect and strengthen
the characters in the film.

Keywords: Try, robotika, 2D Asset, Voice Over, Compositing
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tugas akhir
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8. Para dosen dan staf yang melayani mahasiswa selama penulis
menempuh pendidikan di sini.

9. Kedua orang tua penulis serta keluarga yang senantiasa mendukung
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penulis selama ini dengan memberikan kasih sayang, semangat dan doa.
10. Teman teman seperjuangan Program Studi Animasi Politeknik Negeri
Media Kreatif Jakarta untuk bantuan selama perkuliahan.
11. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah
memberikan banyak bantuan dan dukungan selama peroses perkuliahan
dan menyelesaikan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih banyak kekurangan. Olchsebab
enulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.
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