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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Editor & VT Playback Program Televisi Live Talk Show 

Multikamera “Obrolan Penuh Inspirasi (OPSI)” 

Penulis   : Muhammad Taufiq Huda 

Pembimbing I  : Adryans, S.Si, M.Sn, 

Pembimbing II : Dr. Rahmat Edi Irawan, M.I.Kom, 

 

The purpose of writing this Final Project is to find out how the role of image 

editors in talk show programs “Obrolan Penuh Inspirasi (OPSI)” from 

preproduction, production to post-production, the author uses a literature review 

of several books on television program production, especially the role of image 

editors in talk show programs. The author acts as the image editor responsible for 

the graphic elements of the program and VT. In this Thesis, the author uses a 

descriptive method by describing the steps of making a work, starting from the role 

of pre-production to post-production. Based on the discussion, it can be concluded 

that being an editor of a talk show program needs accuracy and speed in doing 

image editing, because it is demanded by deadline and a large responsibility for 

the resulting image. 

Keywords: Editor, talk show, television 

 

Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini untuk mengetahui bagaimana peran 

penyunting gambar pada program talk show “Obrolan Penuh Inspirasi (OPSI)” 

mulai dari praproduksi, produksi hingga paskaproduksi, Penulis menggunakan 

Tinjauan pustaka dari beberapa buku tentang produksi program televisi khususnya 

peran penyunting gambar dalam program talk show. Penulis berperan sebagai 

penyunting gambar yang bertanggung jawab terhadap unsur grafis pada program 

dan VT. Dalam penulisan Tugas Akhir ini, penulis menggunakan metode deskriptif 

dengan menjabarkan langkah-langkah pembuatan karya, mulai dari peran saat 

praproduksi hingga paskaproduksi. Berdasarkan pembahasan, dapat disimpulkan 

bahwa menjadi seorang penyunting gambar program talk show perlu ketelitian dan 

kecepatan dalam melakukan penyuntingan gambar, karena dituntut dengan tenggat 

waktu dan tanggung jawab yang besar atas gambar yang dihasilkan. 

Kata Kunci: Penyunting gambar, talk show, televisi 
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PRAKATA 

 

Puji Syukur kepada Allah SWT yang telah memberi kekuatan, kemampuan, 

dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat  menyelesaikan Tugas Akhir 

ini dengan baik. Tugas Akhir adalah salah satu persyaratan bagi Mahasiswa untuk 

dapat menyelesaikan pendidikan Diploma III Program Studi Penyiaran, Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Dalam Tugas Akhir ini, penulis bersama tim produksi mahasiswa Program 

Studi Penyiaran membuat karya Tugas Akhir “OBROLAN PENUH INSPIRASI 

(OPSI)”. Dalam karya tersebut, penulis berperan sebagai Editor & VT Playback. 

Berdasarkan peran dalam pembuatan karya tersebut, penulis menyusun laporan 

Tugas Akhir berjudul Editor & VT Playback Program Televisi Live Talk Show 

Multikamera “Obrolan Penuh Inspirasi (OPSI)”.  

Penyusunan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan apresiasi dan terima kasih banyak kepada 

pihak-pihak yang telah membantu banyak dalam penyusunan Tugas Akhir ini. 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M. selaku Direktur Politeknik Negeri 
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Kreatif yang telah memberikan dukungan serta bimbingan materi 

program. 

9. Para Dosen dan Tenaga Kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

10. Para Staf Jurusan Penerbitan dan para karyawan Politeknik Negeri 

Media Kreatif yang telah memberikan layanan administrasi kepada 

penulis selama di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

11.  Orang Tua terutama Ibu yang selalu memberikan bantuan moril, materil 

dan doa hingga laporan ini selesai. 

12. Teman-teman yang selalu memberikan dukungan kepada penulis. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penulisan Tugas Akhir 

ini. Oleh sebab itu, penulis menerima saran dan kritik yang membangun untuk 

penulisan ini. Penulis berharap, penulisan Tugas Akhir ini dapat berguna 

sebagaimana mestinya. 
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Penulis 
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