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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Pembuatan Desain Konten Kreatif Pada Instagram
@Hatching.Academy

Penulis : Dimas Wahyu Pradana
Pembimbing | : Hawa Asma Ul Husna, S.Pd., M.Hum.
Pembimbing Il : Daniel Nugraha, S.Ds, M.Sn.

Advertising is one of the sub-sectors of the creative industry in Indonesia which
relies on creativity in its manufacture. Hatching Academy is here as a company
engaged in education about the creative industry that requires Instagram social
media to provide information about the creative industry in the advertising field.
However, the educational content presented by Hatching Academy tends to have
too much writing compared to illustrations. Therefore, the role of a Graphic
Designer is needed to create creative content designs on Instagram
@hatching.academy. The author uses data collection methods in the form of
observation and literature study in making the final project, the result is that the
author applies a visual design with a comparison of more illustrations in the content
presented by Hatching Academy.

Keywords: Graphic Designer, Hatching Academy, Advertising, Industri Kreatif

Periklanan merupakan salah satu subsektor industri kreatif di Indonesia yang dalam
pembuatannya mengandalkan kreativitas. Hatching Academy hadir sebagai
perusahaan yang bergerak di bidang edukasi seputar industri kreatif yang
membutuhkan media sosial Instagram untuk memberikan informasi seputar industri
kreatif di bidang periklanan. Namun, konten edukasi yang disajikan Hatching
Academy cenderung masih terlalu banyak tulisan disbanding ilustrasi. Maka dari
itu, diperlukan peran seorang Graphic Designer untuk membuat desain konten
kreatif pada Instagram @hatching.academy. Penulis menggunakan metode
pengumpulan data berupa observasi dan studi pustaka dalam pembuatan karya
tugas akhir, hasilnya penulis menerapkan desain visual dengan perbandingan lebih
banyak ilustrasi pada konten yang disajikan Hatching Academy.

Kata kunci: Graphic Designer, Hatching Academy, Advertising, Industri Kreatif



PRAKATA
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