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ABSTRAK

Judul :
Pembuatan Video Interaktif Penyuluhan Tentang Pentingnya Imunisasi
Pada Anak
Tahun 2022

Oleh : Raihan Fatur Rahman

Puskesmas Raga Jaya merupakan instansi yang bergerak dibidang keschatan yang
berlokasi di JI. Parung Raga Jaya No.114, RW.11, Ragajaya, Kecamatan Bojonggede,
Kabupaten Bogor, Jawa Barat. Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh penulis
selama melakukan observasi terhadap Puskesmas Raga Jaya terdapat masalah-masalah
dalam imunisasi (IPV) Inactivated Polio Vaccine yang jauh dari target yang
diinginkan. Belum adanya media informasi penyuluhan digital dan hanya terdapat
media cetak seperti poster, banner dan yang lainnya, oleh karena itu penulis
mempunyai ide kreatif untuk membuat video interaktif untuk penyuluhan imunisasi,
keuntungan dibuatnya ini adalah dapat berjalan setiap hari di Puskesmas Raga Jaya
bahkan dapat dilihat di sosial media. Pengunjung sangat antusias memperoleh
informasi tentang imunisasi IPV menggunakan video interaktif. Efek dari
pengaplikasian video interaktif ini membuat pengunjung puskesmas terutama ibu
rumah tangga yang sudah memiliki anak semakin sadar akan pentingnya imunisasi IPV
pada anak ini. Sehingga video ini bisa dijadikan media informasi yang lebih efektif,
dilihat dari peningkatan jumlah peserta imunisasi sebesar 110%.

Kata Kunci : Video interaktif, Imunisasi [PV, Animasi, Puskesmas Raga Jaya
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