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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : FILM PENDEK ANIMASI 3D “Bun”
Penulis : Ryan Alamsyah

Pembimbing 1 : [Tham Khalid

Pembimbing 11 . Tri Fajar Yurmama S, S.kom.,

EEmotions are defined as reactions to certain situations experienced by the body.

Things that are usually tied to a person’s activities, namely the nature and intensity
of emotions, are caused by the perception of the situation that occurs. This event
usually occurs suddenly so that something can not be controlled. The animated film
"Bun" serves as a medium for reminding all of your friends that momentary
uncontrolled emotions can destroy you in a moment without you even realizing it.
In making the animated film "Bun", the author uses Autodex Maya 2018 sofiware,
Adobe Photoshop, Substance Painter and several other supporting sofiware. The
author is in charge of Character Development, Story Development, Textureing and
Lighting & Rendering. The author hopes that this Final Project of the animated
short film "Bun" can provide insight into the value of humanity in everyday life,
produce animated short films that can entertain with useful messages, and produce
animated works with good storyline, process, and quality.

Emosi diartikan sebagai reaksi terhadap situasi tertentu yang dialami oleh tubuh.
Hal yang biasa memiliki ikatan dengan aktivitas seseorang, yaitu sifat dan
insensitas dari emosi, yang dikarenakan dari hasil persepsi situasi yang terjadi.
Kejadian ini biasanya terjadi secara tiba-tiba sehingga timbul sesuatu yvang tidak
bias dikendalikan. Film animasi “Bun” berfungsi sebagai media pengingat untuk
teman — teman semua bahwa emosi sesaat yang tidak terkontrol bisa membuat
dirimu hancur dalam sesaat juga tampa kamu sadari. Dalam pembuatan film
animasi “Bun”, penulis menggunakan software Autodeks Maya 2018, Adobe
Photoshop, Substance Painter dan beberapa software pendukung lainnya. Penulis
bertugas sebagai Character Development, Story Development, Textureing dan
Lighting & Rendering. Penulis berharap karya Tugas Akhir film pendek animasi
“Bun” ini dapat memberikan wawasan tentang nilai kemanusiaan dikehidupan
sehari-hari, menghasilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan pesan
yang bermanfaat, dan menghasilkan karya animasi dengan alur cerita, proses, dan
kualitas yang baik.

Kata Kunci: Emosi, Modelling 3D, Animasi 3D
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dan aktivitas penulis selama mengerjakan karya Tugas Akhir di Politeknik Negeri

PRAKATA

Media Kreatif Jakarta.
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menyelesaikan Karya Tulis Tugas Akhir ini.

Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan dan
semangat kepada penulis.
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8. Seluruh Karyawan dan Staf Polimedia Negri Media Kreatif

Jakarta yang telah memberikan kenyamanan selama berada di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta untuk menyelesaikan
Studi Diploma 111,

9. Alwan Yuliansyah dan M.Putra Soleh Rahayu selaku rekan
satu tim penulis yang senantiasa selalu bekerja sama dengan
baik selama pembuatan karya Tugas Akhir.

10. Teman-teman Prodi Animasi Angkatan 8 yang selalu

memberi dukungan dan saran.

Penulis menyadari masih banyak kelemahan dan kekurangan
dalam pembuatan proposal ini, karena itu kritik dan saran yang dapat
membangun akan penulis terima dengan senang hati. Penulis
berharap proposal ini dapat menjadi panduan kepada dosen
pembimbing ketika membimbing pengerjaan tugas akhir

berlangsung.

Demikian, semoga laporan ini dapat bermanfaat. Terima kasih.

Jakarta, Juli 2022
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