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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Praying Hands”

Penulis : Muhammad Ihsan Rafi
Pembimbing | : R.AE. Widiargo, M.Kom
Pembimbing Il : Pingki Indrianti, M.Ds

Penulisan ilmiah ini berjudul “Film Pendek Animasi 3D “Praying Hands” bertujuan
untuk menjelaskan proses pembuatan animasi secara tersusun dengan jelas, dari pra-
produksi, produksi, sampai pasca-produksi. Penulisan ilmiah dilaksanakan berdasarkan
proses penulis saat mengerjakan proses pembuatan animasi 3D yang berjudul “Praying
Hands”, bertujuan untuk sebagai bentuk informasi dalam pengerjaan animasi 3D.

Praying Hands mengisahkan pengorbanan seorang adik bernama Albert Durere yang
mengorbankan hidupnya untuk bekerja di tambang emas agar dapat menafkahi hidup
keluarga dan kakaknya untuk bisa berkuliah sebagai pelukis. Kakaknya bernama Albercht
Durer berkuliah dengan bertujuan nantinya akan menfkahi keluarganya dan bergantian untuk
Albert memulai kuliahnya setelah dia lulus dan menjadi pelukis. Cerita ini dibawakan dengan
kehadiran Timo Werger yang melihat lukisan Albercht di museum lalu Kembali ke masa
lalunya di mana tempat kejadian lukisan itu dibuat.

Penulis akan menjelaskan beberapa jobdesk dari pengerjaan 3D animasi yang
diantaranya proses pengerjaan skinning character 3D, proses texturing character dan
environment, dan melakukan proses rendering dan editing dari semua proses pengerjaan
animasi yang telah dikerjakan. Penjelasan proses pengerjaan animasi ini terdiri dari
pengertian, proses pengerjaan dan hasil dari pengerjaan tersebut. Metode pelaksanaan yang
digunakan menggunakan teknik analisis, penulis juga melakukan observasi pengamatan dari
beberapa film animasi yang pernah penulis tonton baik itu 3D maupun 2D.

Hasil penilitian menunjukan bahwa pesan dari cerita 3D animasi Praying Hands adalah
bagaimana kita sebagai mahluk sosial harus saling menolong, dari ruang lingkup keluarga
sampai ke lingkungan masyarakat. Hasil penelitian juga menyimpulkan dari beberapa
rumusan masalah bahwa untuk mendapatkan hasil karakter 3D yang baik, maka sebelum
proses skinning harus diperhatikan penempatan joint pada setiap sendi, terutama pergelangan

tangan, pundak, dan kaki. Dari hasil texturing yang telah penulis lakukan, penggunaan



software Substance Painter merupakan hal yang sangat membantu saat proses produksi
animasi Praying Hand. Dari penggunaannya yang user friendly, instan, dan akses yang mudah
untuk pelajar/mahasiswa. penulis juga dapat menyimpulkan, agar mendapatkan hasil yang
terbaik dalam proses pemberian sound effect pada animasi, maka melakukan reset langsung
ke tempat yang mungkin untuk kita kunjungi, dan perekaman langsung sumber suara sesuai

dengan kebutuhan adalah sumber terbaik dalam pemberian sound effect.

Kata kunci: Praying Hands, Produksi, Pasca-produksi, Skinning Character,

Texturing, Editing, dan Sound Effect.
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PRAKATA

Puji Syukur kehadiran Tuhan Yang Maha Esa. Atas rahmat dan karunia, sehingga

saya dapat menyelesaikan tugas Proposal dan Tugas Akhir membuat film pendek animasi 3D

yang berjudul “Praying Hands”. Dengan kondisi pandemi saat ini, segala kegiatan masih

dapat dilakukan.

Saya menyadari masih banyaknya kekurangan pada tugas akhir ini. Oleh sebab itu,

saran dan kritik. senantiasa diharapkan demi perbaikan dan kemajuan karya tugas akhir

maupun kemampuan saya dalam bidang animasi. Saya juga berharap semoga karya tugas

akhir saya dapat memberikan hiburan dan pembelajaran bagi para penonton.

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis ingin

mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1.

Ibu Dr. Tripi Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media

Kreatif.

Bapak Dr. Benget Simamora, M.M., Wakil Direktur Bidang Akademik.

Bapak Deddy Stevano H Tobing, DIP ING., Ketua Jurusan Desain Grafis Politeknik
Negeri Media Kreatif.

Ibu Rina Watye, M.Ds., Kepala Program Studi Animasi Politeknik Negeri Media
Kreatif.

Bapak RAE Widiargo, M.Kom., Pembimbing | karya tugas akhir.

Ibu Pingki Indrianti, M.Ds., Pembimbing Il karya tugas akhir.

Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah
melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

Kedua orang tua penulis, yang selalu memberikan dukungan, dan doa kepada penulis.

. Teman-teman seperjuangan Program Studi Animasi Politeknik Negeri Media

Kreatif Jakarta untuk bantuan selama masa perkuliahan.

10. Se



10. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah memberikan
banyak bantuan dan dukungan selama proses perkuliahan dan penyelesaian karya

Tugas Akhir ini.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu,
penulis mengahrapkan kritik dan saran yang guna membangun dan membuat penulis
berkembang dan menjadi lebih baik kedepannya. Akhir kata, penulis berharap Laporan
Praktik Industri ini memberikan manfaat umumnya bagi pembaca sckalian, dan khususnya

terutama untuk pengembangan ilmu di bidang Animasi.

Jakarta, (3 Juli 2022
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