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ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi Hybrid 2D & 3D “Sacrifice” 

Penulis : Fani Khaerunisa 

Pembimbing I : Muhamad Suhaili, S.E., M.Kom 

Pembimbing II : Ilham Khalid Setiawan 

 
Family can be defined as one of the most important aspects of li fe. We can count 

on our family members to do anything, and family members will certainly not 

think twice about helping other family members. Sacrifices are also willing to be 

done, especially for the people they love the most. The animated film “Sacrifice” 

wants to show a unique animated short film with the theme of family and royal 

kingdom, and also has an interesting animated short film storyline with a fantasy 

genre. In making the animated film "Sacrifice", the author used Microsoft Word, 

Adobe After Effect and Adobe Premiere Pro. The author served as Concept story 

maker, Script Writer, Compositing and Editing. The author hopes that this Final 

Project of the animated short film "Sacrifice" can provide and broaden the 

insights of people about the value of family in everyday life, can successfully 

produce an animated short film that is entertaining yet has useful messages, and 

produce animated works with the best storyline, process, and quality. 

 

Keluarga dapat diartikan sebagai salah satu aspek yang sangat penting dalam 

kehidupan. Kita dapat mengandalkan apa saja dengan anggota keluarga, dan juga 

anggota keluarga tentunya tidak akan berpikir dua kali untuk membantu anggota 

keluarganya yang lain. Berkorban pun rela dilakukan, hanya untuk orang yang 

paling disayangi. Film animasi “Sacrifice” ingin menampilkan film pendek 

animasi yang unik dengan tema teman kekeluargaan dan kerajaan, dan juga 

memiliki alur cerita film pendek animasi yang menarik dengan genre fantasi. Dalam 

pembuatan film animasi “Sacrifice”, penulis menggunakan software Microsoft 

Word, Adobe After Effect dan Adobe Premiere Pro. Penulis bertugas sebagai 

pembuat konsep cerita, penulis naskah, melakukan compositing dan editing. Penulis 

berharap karya Tugas Akhir film pendek animasi “Sacrifice” ini dapat memberikan 

dan memperluas wawasan tentang nilai kekeluargaan di kehidupan sehari-hari, 

menghasilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan pesan yang 

bermanfaat, dan menghasilkan karya animasi dengan alur cerita, proses, dan kualitas 

yang baik. 

 

Kata Kunci: Keluarga, Kerajaan, Fantasi, Animasi 
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