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ABSTRAK 

 

 Dalam film “AFFECTION” menceritakan tentang dua kaka beradik ditengah zaman 

yang sangat modern dan serba berteknologi, dimana sebuah nyawa manusia diatur oleh waktu 

yang ada di tiap denyut nadi mereka. Sinta dan Deon merupakan warga yang kurang beruntung 

untuk bertahan hidup di kota bernama Nadaot itu. Deon yang merupakan tokoh cerita di film 

ini harus banting tulang agar bisa memperpanjang kembali waktu hidup mereka dengan uang 

sedangkan Sinta yang mempunyai kondisi jantung lemah harus selalu hidup dengan obat-

obatan dari rumah sakit karena riwayat penyakitnya. Namun, Sinta justru menyia - nyiakan hal 

itu kepada orang lain dengan memberikan semuanya secara percuma, lalu kejadian tidak 

terduga pun terjadi,  Deon menyesali perbuatannya dan berusaha segala cara agar 

menyelamatkan Sinta. Disinilah Deon mulai putus asa. Tetapi, siapa sangka bahwa keajaiban 

akan terjadi, seorang kakek yang pernah bertemu Sinta dengan sukarela membantu Deon 

ditengah sulitnya bertahan hidup. Dalam pembahasan cerita ini terdapat pesan yang akan 

disampaikan yaitu, berbuat baik memang perbuatan yang baik namun terkadang kita harus 

memiliki batasan dan memikirkan diri kita terlebih  dahulu apakah sudah cukup atau belum. 

Namun tidak ada perbuatan baik yang sia sia, jadi percayalah sesuatu yang baik akan selalu 

memberikan kebaikan. Dalam pembuatan film ini ada beberapa proses yang harus dikerjakan 

secara 2D maupun 3D, yaitu tahap pra-produksi, produksi, dan pasca produksi yang ceritanya 

bereferensikan dari film pendek Wind, What Happened To Monday, dan The Moment I Want to 

Stop : About Time dengan refensi environment dari film animasi Lady bug, gumball, dan 

beberapa referensi lainnya. 

 

Kata kunci : Waktu, Survive, Teknologi, Science Facfiction 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat karunia, nikmat, serta 

rahmatnya yang telah diberikan sehingga penulis dapat mengerjakan Karya Tugas Akhir 

Animasi dengan tepat waktu. 

Karya Tugas Akhir ini merupakan salah satu persyaratan kelulusan Mahasiswa 

Animasi dalam masa perkulihannya, selain itu juga dapat menjadi portofolio penulis 

dalam persiapan untuk memasuki dunia kerja nanti. 

Tidak lepas dengan rasa terimakasi penulis kepada semua pihak yang telah 

membantu penulis baik secara langsung maupun tidak langsung tanpa adanya terkecuali 

baik itu bantuan kecil maupun bantuan besar, sehingga kami dapat menyelesaikan karya 

kami dengan baik dan maksimal walau mungkin masih banyak kekurangannya. 

Laporan TA ini tidak akan selesai tanpa adanya bantuan, bimbingan, dan 

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis ingin 

mengucapkan terima kasih banyak. 

 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri 

ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun 

untuk laporan ini. 

 

Jakarta, 29 Juli 2022 

 Penulis, 

 
Deva Risapajriani 

 NIM 19011024 

 

 
 



 

8 
 

DAFTAR ISI 

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ...................................................... ii 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ..................................... iii 

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR .......................................... iv 

BEBAS PLAGIARISME................................................................................... iv 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .......................................................... v 

ABSTRAK .................................................................................................................... vi 

PRAKATA .................................................................................................................. vii 

DAFTAR ISI ................................................................................................................. ix 

DAFTAR GAMBAR ................................................................................................... xii 

BAB I PENDAHULUAN .............................................................................................. 12 

A. Latar Belakang .................................................................................................. 12 

B. Identifikasi Masalah ........................................................................................... 13 

C. Batasan Masalah. .............................................................................................. 13 

D. Rumusan Masalah.............................................................................................. 13 

E. Tujuan Penulisan ............................................................................................... 14 

F. Manfaat Penulisan ............................................................................................. 14 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ................................................................................... 16 

A. Animasi ............................................................................................................ 16 

1. Pengertian Animasi .............................................................................. 16 

2. Pengertian 12 Prinsip Animasi ............................................................... 16 

3. Pipeline Produksi Animasi 2D ............................................................. 16 

B. Script ................................................................................................................ 17 

C. Coloring .......................................................................................................... 19 

D. SFX ................................................................................................................. 20 

E. Kesenjangan .................................................................................................... 21 

BAB III METODE PELAKSANAAN ......................................................................... 23 

A. Objek Penulisan ................................................................................................ 23 

1. Objek Karya................................................................................................ 23 

a) Konsep Cerita ..........................................................................................23 

b) Pembagian Kerja ..................................................................................... 31 

B. Teknik Pengumpulan Data ................................................................................ 35 

1. Teknik Observasi ..................................................................................... 35 



 

9 
 

2. Teknik Literasi ........................................................................................ 36 

C. Ruang Lingkup ................................................................................................ 36 

D. Langkah Kerja ................................................................................................ 37 

BAB IV PEMBAHASAN ............................................................................................ 48 

A. Tema ................................................................................................................48 

B. Alur Cerita ........................................................................................................48 

C. Hasil Coloring ................................................................................................. 48 

BAB V PENUTUP .......................................................................................................51 

A. Kesimpulan .......................................................................................................... 51 

B. Saran ....................................................................................................................51 

DAFTAR PUSTAKA .................................................................................................. 53 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 



 

10 
 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

 

 
Gambar 1. Pipeline Animasi ............................................................................ 17 

Gambar 2. Aplikasi Celtx ................................................................................. 18 

Gambar 3. Aplikasi Trelby ................................................................................ 19 

Gambar 4. Coloring pada Character ................................................................ 19 

Gambar 5. Audio ............................................................................................. 20 

Gambar 6. Sketsa awal karakter Deon ............................................................... 26 

Gambar 7. Final karakter Deon ......................................................................... 26 

Gambar 8. Sketsa awal karakter Sinta ............................................................... 27 

Gambar 9. Final karakter Sinta ......................................................................... 27 

Gambar 10. Sketsa awal karakter Kakek ........................................................... 28 

Gambar 11. Final karakter Kakek ..................................................................... 29 

Gambar 12. Scene script “Affection” ................................................................ 30 

Gambar 13. Naskah film animasi “Affection” ................................................... 30 

Gambar 14. Storyboard Scene 1 ........................................................................ 31 

Gambar 15. Storyboard Scene 9 ........................................................................ 31 

Gambar 16. Pipeline Animasi “Affection” ........................................................ 32 

Gambar 17. Tabel Job Description ................................................................... 33 

Gambar 18. Software Celtx Software ................................................................ 34 

Gambar 19. Software Clip Studio Paint ............................................................. 34 

Gambar 20. Software Adobe Audition ............................................................... 35 

Gambar 21. Konsep awal “Affection” ............................................................... 38 

Gambar 22. Script “Affection”.......................................................................... 40 

Gambar 23. Tampilan awal Clip Studio Paint ................................................... 41 

Gambar 24. Pilih Open untk buka folder lineart ................................................. 41 

Gambar 25. Tampilan Animation Folder ........................................................... 42 

Gambar 26. Tampilan New Animation Cell ...................................................... 42 

Gambar 27. Base color dlm karakter Deon ........................................................ 43 



 

11 

 

 

Gambar 28. Tampilan awal Adobe Audition..................................................... 44 

Gambar 29. Audio yang akan di edit ................................................................ 44 

Gambar 30. Mengedit pada Noise .................................................................... 45 

Gambar 31. Pilih “Filter and EQ” ................................................................... 45 

Gambar 32. Atur editan Audio Voice Over ....................................................... 46 

Gambar 33. Tampilan effect “Noise Reduction/Restoration”.............................. 46 

Gambar 34. Export menjadi mp3........................................................................47 

Gambar 35. Adegan Sinta ketika mengajak bertamasya ..................................... 49 

Gambar 36. Adegan Deon mergok Sinta diluar rumah ........................................ 49 

Gambar 37. Ketika Sinta dan Kakek tengah mengobrol ..................................... 50 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 


