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ABSTRAK 

Dalam perkembangan teknologi dan media hiburan yang semakin pesat, film 
animasi menjadi salah satu media audio visual yang sangat menghibur dan 
memiliki pesan moral yang mudah dicerna oleh penontonnya. Pada film “The 
Shocking Pizza” ini penulis mengangkat cerita tentang pentingnya mengetahui 
tujuan hidup agar siap menghadapi realita kehidupan dan bisa bermanfaat untuk 
orang lain.  

Dalam pembuatan karya animasi 3D ini, penulis menggunakan software AutoDesk 
Maya 2019 dan beberapa software pendukung seperti Adobe Photoshop, after 
effect dan Premier pro. Harapan penulis dan tim untuk kedepannya film ini dapat 
dijadikan tontonan yang menarik, bermanfaat, serta dapat memotivasi diri untuk 
tidak takut menghadapi realita kehidupan dan selalu percaya tuhan mempunyai 
rencana yang indah di setiap jalan hidup makhluknya. 
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