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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi Hybrid 2D & 3D “Keep Yours” 

Penulis : Taufik Hidayat 

Pembimbing I : Dessy Wahyuni, S.Sn 

Pembimbing II : Nur Rahmansyah, S.Kom, M.Kom 

 
Preserving the environment, which has become a great history for a place, is a must. 

A must-have for every individual who lives in an area that is a historical relic. But 

what happens if you don't have the obligation to protect the environment? Of course 

the damage will be obtained by the people who live there. In this story we make a 

theme about the environment and history. With the aim of how we maintain and 

preserve the existing culture of course by paying attention to the element of 

environmental cleanliness. The animated film “Keep Yours” wants to present an 

animated short film that can both entertain and educate the audience. By presenting 

2 characters of small children, an old man, and also a white crocodile typical of the 

legend from Lake Setu Gintung. In making the animated short film “Keep Yours”, 

the author used Autodesk Maya 2019 software, Adobe After Effects, Clip Studio 

Paint, and Adobe Premire. The author served as Story Development, Script Writer, 

Character Design, Illustrator, and Compositting. The author hopes that this Final 

Project of the animated short film "Keep Yours" can be a good learning medium on 

how to protect historical heritage and protect the environment, and produce 

animated works with good storyline, process, and quality. 

Keyword: Preserving the environment, which has become a great history for a 

place, 

 

Menjaga kelestarian lingkungan yang telah menjadi sejarah besar bagi suatu tempat, 

adalah sebuah keharusan. Keharusan yang harus di miliki oleh setiap individu yang 

tinggal di daerah yang menjadi sebuah peninggalan sejarah. Namun apa jadinya jika 

keharusan menjaga lingkungan itu tidak dimiliki? Tentu saja kerusakan yang akan 

di dapat oleh masyarakat yang tinggal disana. Di cerita ini kami membuat tema 

tentang lingkungan dan sejarah. Dengan tujuan bagaimana kita menjaga dan 

melestarikan budaya yang ada tentunya dengan memperhatikan unsur kebersihan 

lingkungan. Film animasi “Keep Yours” ingin menampilkan film pendek animasi 

yang dapat menghibur sekaligus mengedukasi penonton. Dengan menghadirkan 2 

karakter anak kecil, bapak tua, dan juga buaya putih khas legenda dari Danau Setu 

Gintung. Dalam pembuatan film pendek animasi “Keep Yours”, penulis 

menggunakan software Autodesk Maya 2019, Adobe After Effect, Clip Studio Paint, 

dan Adobe Premire. Penulis bertugas sebagai Story Development, Script Writer, 

Character Design, Illustrator, dan Compositting. Penulis berharap karya Tugas 

Akhir film pendek animasi “Keep Yours” ini bisa menjadikan media pembelajaran 

yang baik tentang bagaimana cara menjaga peninggalan sejarah dan menjaga 

lingkungan, dan menghasilkan karya animasi dengan alur cerita, proses, dan kualtas 

yang baik. 

Kata Kunci: Menjaga kelestarian lingkungan yang telah menjadi sejarah 
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