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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Penerapan Character Generator sebagai unsur grafis pada
Produksi Program Televisi Live “MUSIC TUNE”

Penulis : Reksi Yuliansyah
Pembimbing | : Nova Darmanto
Pembimbing 2 : Rahmat Edi Irawan

The purpose of this Final Project is to explain how a chargen operator from pre-
production to post-production stages in making the production of the live television
program "Music Tune" starting from the stage of brainstorming and making editing
ideas to the production stage and the constraints and solutions during production.
Music Tune is a variety show program that holds live music as the main dish. In
addition to music, there are talkshow sessions and games as a distraction and
convey information about the invited artists. The author uses a literature review of
several books on television program production, especially on the application of
character generators. From the discussion, it can be concluded that the role of a
charger is responsible for the appearance of the charger on the screen so that the
audience or those who see it can enjoy maximum graphic results.

Keywords: Variety Show, Live Music, Music Tune, Character Generator

Tujuan Penulisan Tugas Akhir adalah untuk memaparkan bagaimana seorang
operator chargen mulai tahap pra produksi hingga pasca produksi dalam pembuatan
produksi program televisi live “Music Tune” mulai dari tahap melakukan
brainstorming dan membuat ide editing hingga tahap produksi dan kendala serta
solusi selama produksi berlangsung. Music Tune ini termasuk program acara
variety show yang menggelar live music sebagai sajian utamanya. Selain musik, di
dalamnya terdapat sesi talkshow dan games sebagai selingan dan penyampaian
informasi seputar artis yang diundang. Penulis menggunakan tinjauan pustaka dari
beberapa buku tentang produksi program televisi khususnya pada penerapan
character generator, Dari pembahasan, dapat disimpulkan bahwa peran seorang
chargen bertanggung jawab dengan penampilan chargen pada layar supaya
penonton atau yang melihatpun dapat menikmati hasil grafis yang maksimal

Kata Kunci: Variety Show, Live Music, Music Tune, Character Generator
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