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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI SANGGAR
SENI DI KOTA BOGOR BERBASIS WEB

Penulis : Dimas Kurniawan
Pembimbing I : Dr. Purnomo Ananto, M.M.
Pembimbing II : Yeni Nurhasanah, S.Pd, M.T.

Departement tourism and culture of Bogor City has long made efforts to preserve
local culture and facilitating artists and studios in Bogor City, so that they can
continue to work and maintain of art they create. However, there are still many
artists and studios that are not facilitated, because in collecting data and
documenting studios in Bogor City, they still use the manual system. This research
was conducted by interviewing the Head of the Arts Section of the Disparbud of
Bogor City, literature study and direct observation to the Disparbud of Bogor City.
The results of this study produce web-based information that can facilitate art
studios in Bogor City to documenting and publishing their work.

Keyword: Information System, Art Studio, Bogor City, Web-based

Pemerintah Kota Bogor melalui Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kota Bogor
sudah sejak lama melakukan upaya pelesatarian kebudayan dan kesenian daerah
dengan memfasilitasi para pelaku seni dan sanggar yang ada di Kota Bogor,
sehingga mereka dapat terus berkarya dan memelihara hasil produk karya seni yang
mereka ciptakan. Namun sayangnya masih banyak ditemukan para pelaku seni dan
sanggar yang tidak terfasilitasi, karena dalam melakukan pendataan dan
pendokumentasian sanggar di Kota Bogor masih menggunakan sistem manual.
Penelitian ini dilakukan dengan melakukan metode wawancara dengan Kepala
Seksi Kesenian Disparbud Kota Bogor, melakukan studi pustaka dan melakukan
pengamatan secara langsung ke Disparbud Kota Bogor. Hasil penelitian ini
menghasilkan sistem informasi berbasis web yang dapat memudahkan sanggar seni
di Kota Bogor dalam mendokumentasikan dan menginformasikan hasil karyanya.
Kata Kunci : Sistem Informasi, Sanggar Seni, Kota Bogor, Berbasis Web
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