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ABSTRACT 

In this modern life, humans are becoming connected to each other, but also 

increasingly distant at the same time. make us forget to help others. Naya is a 

story that will show the importance of caring and helping others without caring 

about the replies from others. In making Naya's animation, Penulsi consists of two 

stages, namely pre-production and production. In addition, it is also necessary to 

research various references and watch several films such as the legend of Aang, 

raya the last dragon and tom raider. By packing the three fantasy films, the 

people's story becomes a short film title, namely naya. folk legends, and also the 

culture of various nations in the world, especially Indonesia. In the animated film 

"Naya" the author served as a 2D artist, 2D animator, and texture artist. The 

author is in charge of making the characters and the environment look connected 

to each other and also describes and moves them well to make them look good 

 

 
ABSTRAK 

Dalam kehidupan modern ini, manusia terhubung dengan satu sama lain, 

namun juga semakin jauh di saat yang bersamaan. membuat kita lupa untuk 

menolong sesama. Naya adalah cerita yang akan menunjukan penting nya peduli 

dan menolong orang lain tanpa peduli balasan dari orang lain. Dalam pembuatan 

animasi Naya, Penulsi terdapat dalam dua tahap, yaitu pra produksi, dan produksi. 

Selain itu, juga diperlukan penelitian berbagai referensi dan menonton beberapa 

film seperti the legend of Aang, raya the last dragon dan tom raider, Dengan 

mengkemas ketiga film fantasi, cerita raktyat menjadi suatu judul film pendek yaitu 

naya. cerita legenda rakyat, dan juga budaya dari berbagai bangsa di dunia, 

khususnya Indonesia. Pada film animasi “Naya” penulis bertugas sebagai 2D artist, 

2D animator, dan texture artist. Penulis bertugas untuk membuat karakter dan 

environment terlihat nyambung satu dan juga menggambarkan dan menggerakan 

nya secara baik agar terlihat bagus 

 

Kata Kunci : Kepedulian, Budaya, Fantasi, 3D, 2D 
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