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ABSTRAK 

 
 Diabetes mellitus is a chronic disease that is considered serious and 

dangerous throughout the world. This disease does not see in terms of age or 

various groups. But God in Indonesia there are still many people who are not aware 

and do not respond to this disease properly because they do not know about this 

diabetes mellitus information. Therefore, the author makes motion graphic media 

that can make it easier for people to receive information so that they will understand 

the message to be conveyed. In making this diabetes mellitus motion graphic, the 

author displays a flat style visual design with a bluish green color that dominates 

the motion graphic display accompanied by supporting media in the form of 

posters, brochures, flipcharts and gimmicks. With the existing problems, it is hoped 

that the community will be aware and take seriously this diabetes mellitus. 

Keywords : Motion graphic, diabetes melitus, health 

 

Diabetes melitus, salah satu bagian dari penyakit kronis yang dianggap 

serius dan berbahaya di seluruh dunia. Yang mana penyakit ini tidak memandang 

dari segi usia ataupun berbagai kalangan. Namun sayangnya di Indonesia masih 

banyak masyarakat kurang sadar dan tidak menanggapi penyakit ini dengan baik 

karena tidak tahu mengenai informasi diabetes melitus ini. Maka dari itu, penulis 

membuat media motion graphic yang bisa memudahkan orang dalam menerima 

informasi sehingga paham akan pesan yang ingin disampaikan. Dalam pembuatan 

motion graphic diabetes melitus ini, penulis menampilkan visual desain flat style 

dengan warna paduan hijau kebiruan yang mendominsai tampilan motion graphic 

disertai pula media pendukung berupa poster, brosur, flipchart dan gimmick. 

Dengan adanya permasalahan yang ada diharapkan masyarakat sadar dan 

menanggapi serius akan penyakit diabetes melitus ini.  

Kata kunci : Motion graphic, diabetes melitus, kesehatan 
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