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ABSTRAK 

 

Judul   : Peran Production Person dan Mixingman dalam 

Pembuatan Program Live Sequence Radio Vision “Ngopi 

Sore” 

Pembimbing 1  : Ir. Moh. Ismed M.I.Kom 

Pembimbing 2  : Freddy Yakob M.I.Kom 

 

“Ngopi Sore” is a radio vision live sequence program that author creates with 

Broadcasting students at Politeknik Media Kreatif Jakarta. In the process of 

creating the program, author plays a role as a production person and mixingman. 

The purpose of writing this final project is to explain and provide an overview of 

the role of a production person and mixing in live sequence radio vision program 

entitled “Ngopi Sore”. In this paper, the author uses available literatures about 

radio, streaming and marketing. In this final project, the author uses a descriptive 

method, where author explain the role of the author on final project. Starts from 

pre-production, production until post-production. Based on the discussion, the 

author can conclude that a production person and mixingman holds a role that 

worth a ton in the making of the final project.  

Keywords: Production Person, Mixingman, Radio Vision 

 

“Ngopi Sore” adalah sebuah karya program live sequence radio vision yang penulis 

kerjakan bersama tim mahasiswa prodi Penyiaran. Dalam proses pembuatan karya 

tersebut, penulis berperan sebagai production person dan mixingman. Tujuan 

dibuatnya penulisan tugas akhir ini adalah untuk menjelaskan dan memberikan 

gambaran mengenai peran seorang production person dan mixingman dalam 

program live sequence radio vision yang berjudul “Ngopi Sore”. Pada tulisan ini, 

penulis menggunakan tinjauan pustaka dari beberapa buku yang tersedia mengenai 

radio, streaming dan marketing. Dalam tugas akhir ini, penulis menggunakan 

metode deskriptif, di mana penulis menjelaskan peran penulis dalam pembuatan 

karya tugas akhir. Mulai dari tahap persiapan, pelaksanaan hingga evaluasi. 

Berdasarkan pembahasan, penulis dapat menyimpulkan bahwa seorang production 

person dan mixingman memegang peran yang krusial dalam pembuatan karya tugas 

akhir.  

Kata Kunci: Production Person, Mixingman, Radio Vision 
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