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ABSTRAK 

 
 

Dalam penulisan laporan tugas akhir ini dilakukan pada Astronia Coffee Space 

berupa perancangan dan pembuatan permainan kartu tentang kopi, dikarenakan 

pada saat ini Astronia Coffee Space belum memiliki media hiburan apapun untuk 

menambah aktivitas pengunjung Astronia Coffee Space. Dalam Perancangan dan 

pembuatan permainan kartu tentang kopi ini, metode pengumpulan data yang 

dilakukan adalah dengan cara studi pustaka, observasi, dan wawancara. Adapun 

data informasi yang penulis dapatkan adalah dari Owner Astronia Coffee Space. 

Hasil dari perancangan permainan kartu tentang kopi ini adalah berupa permainan 

kartu tentang kopi yang ada di Nusantara. Konsep desain dan ilustrasi yang di 

tampilkan adalah menampilkan berbagai jenis kopi Nusantara terbaik sehingga 

berkaitan dengan usaha Astronia Coffee Space yaitu kopi. Warna yang dipakai 

dalam perancangan permainan kartu tentang kopi merupakan warna khas dari kopi 

dan beberapa daerah Nusantara, sehingga dapat terlihat jelas kesesuaian serta 

perpaduan warna seputar kopi dan juga warna khas yang ada di berbagai 

Nusantara yaitu warna cokelat, emas, merah, putih, hijau dan lain sebagainya. 

Kemudian Software yang digunakan adalah Software Adobe Photoshop CS6 untuk 

merancang sketsa digital serta Adobe Illustrator CC 2017 sebagai media 

perancangan berbasis vector pada rancangan ilustrasi dan tata letak. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Pembuatan, Permainan Kartu, Media Hiburan, 

Astronia Coffee Space. 



vii  

ABSTRACT 

 
 

In writing this final project report, Astronia Coffee Space is in the form of 

designing and making card games about coffee, because currently Astronia  

Coffee Space does not have any entertainment media to increase the activities of 

Astronia Coffee Space visitors. In the design and manufacture of this card game 

about coffee, the data collection methods used were literature study, observation, 

and interviews. The data information that the authors get is from the Owner 

Astronia Coffee Space. The result of designing a card game about coffee is a card 

game about coffee in the archipelago. The design concepts and illustrations that 

are displayed are to display the best types of Nusantara coffee so that they are 

related to the Astronia Coffee Space business, namely coffee. The colors used in 

the design of the card game about coffee are typical colors of coffee and some 

regions of the archipelago, so it can be seen clearly the suitability and blend of 

colors around coffee and also the distinctive colors that exist in various 

archipelagos, namely brown, gold, red, white, green and so on. Then the software 

used is Adobe Photoshop CS6 Software for designing digital sketches and Adobe 

Illustrator CC 2017 as vector-based design media for illustration and layout 

designs. 

 

Keywords : Designing, Manufacturing, Card Games, Entertainment Media, 

Astronia Coffee Space. 
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