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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir    : Perancangan Visual Identity dan Media Publikasi Museum 

Balla Lompoa Berbasis Media Sosial 

Penulis                      : A. Firmansyah Taufikurrahman 

Pembimbing I           : H. Suardi, S. Sos., M. Si. 

Pembimbing II          : Fadly Shabir, S.Kom,. M.T 

 

Since 1937 the Balla Lompoa Museum does not yet have a Visual Identity and 

publications and information about the Balla Lompoa Museum are also lacking. 

Writing this Final Project aims to create a visual identity design that is clear and 

can be a branding, as well as displaying the impression and characteristics of the 

Balla Lompoa Museum and its publication media in the form of an Instagram 

Feed design by conducting observations, interviews, library studies which are 

then developed by collecting moodboards, creative ideas, and continued with the 

digitization stage using Adobe Illustrator and Adobe Photoshop applications so 

that the results of this Visual Identity and Instagram Feed Design can be applied 

to the Balla Lompoa Museum Social Media according to its function, namely as 

identity and conveying information to the general public. 

Keyword: Visual Identity, Publication Media, Balla Lompoa Museum 

 

Sejak tahun 1937 Museum Balla Lompoa belum memiliki Visual Identity serta 

publikasi dan informasi tentang Museum Balla Lompoa juga masih kurang. 

Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk membuat rancangan Visual Identity 

yang jelas dan dapat menjadi branding-an, sekaligus menampilkan kesan dan ciri 

khas dari Museum Balla Lompoa dan media publikasinya berupa desain Feed 

Instagram dengan melakukan observasi, wawancara, Studi Pustaka yang 

kemudian dikembangkan dengan pengumpulan moodboard, ide kreatif, dan 

dilanjutkan dengan tahap digitalisasi menggunakan aplikasi Adobe Illustrator dan 

Adobe Photoshop sehingga hasil rancangan Visual Identity dan Desain Feed 

Instagram ini telah dapat diaplikasikan ke Media Sosial Museum Balla Lompoa 

sesuai fungsinya yaitu sebagai identitas dan menyampaikan informasi kepada 

masyarakat umum. 

Kata Kunci: Identitas Visual, Media Publikasi, Museum Balla Lompoa 
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