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ABSTRACT

This final project is motivated by problems in learning the letters of the alphabet
at RA Al Yani Cimanggis. For this reason, the formulation of the problem raised
is "How to design learning media about the alphabet in the form of an Android-
based application with augmented reality for RA Al Yani Cimanggis?". This is
done by means of observation, literature study and interviews. The “Learning
Alphabet™ application is made in three stages, namely pre-production, production
and post-production. In the pre-production stage, the designer performs four work
steps, which include (1) Problem Identification, (2) Data Collection, (3)

Jormulation of concept ideas, (4) system design and sketch design. Furthermore,

at the production stage, the author performs three steps of work, which include (1)

Creating Design Assets, (2) Application Programming Process, (3) Application
Build. And the last stage is the post-production stage, the author does 2 steps of
work, namely (1) Trial and (2) Publish Application. Through these three stages, as
the designer of the work, the author has succeeded in making the "Learning
Alphabet” application that can be used as a learning medium at RA Al Yani
Cimanggis.

Keywords: Alphabet, Application, Augmented Reality, Android

ABSTRAK
Tugas akhir ini dilatarbelakangi adanya permasalahan pada pembelajaran huruf
alfabet di RA Al Yani Cimanggis. Untuk itu, rumusan masalah yang diangkat
adalah “Bagaimana perancangan media pembelajaran tentang alfabet dalam bentuk
aplikasi berbasis Android dengan augmented reality untuk RA Al Yani
Cimanggis?”. Ini dilakukan dengan teknik observasi, studi pustaka dan wawancara.
Aplikasi “Belajar Alfabet” dibuat melalui tiga tahap, yaitu praproduksi, produksi
dan pascaproduksi. Pada tahap praproduksi, perancang melakukan empat langkah
pekerjaan, yang mencakup (1) Identifikasi Masalah, (2) Pengumpulan Data, (3)
Perumusan Konsep Ide, (4) Perancangan Sistem dan Perancangan Sketsa.
Selanjutnya, pada tahap produksi, penulis melakukan tiga langkah pekerjaan, yang
mencakup (1) Membuat Aset Desain, (2) Proses Pemrograman Aplikasi, (3) Build

Apljkam Dan tahap terakhlr ialah tahap pascaproduksi, penulis melakukan 2
langkah pe¢ ) Uy Cot a dan (2) Publish Aplikasi. Melalui ketiga

ya, penulis telah berhasil membuat aplikasi
€ bagai media pembelajaran di RA Al Yani

ed Reality, Android
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt. atas berkah, rahmat,
karunia, kesehatan, kekuatan dan kemudahan dalam pengerjaan tugas akhir ini.
Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah memenuhi sebagian persyaratan guna
menyelesaikan pendidikan Diploma 3 Program Studi Desain Grafis (Konsentrasi
Multimedia) di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai pembuat karya produk media
pembelajaran berupa aplikasi berbasis android menggunakan augmented reality.
Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir berjudul
“Pembelajaran Huruf Alfabet dalam Bentuk Aplikasi Berbasis Android
menggunakan Augmented Reality untuk RA Al Yani Cimanggis™.

Laporan tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,

bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak di sekitar penulis. Oleh karena itu,

penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:
1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media

Kreatif.
2. Dr. Benget Simamora, Plt, Wadir Bidang Akademik.
3. Deddy Stevano H Tobing., DIP ING., Ketua Jurusan Desain Grafis.
4. Tri Fajar Yurmama, S.Kom., M.T., Sekretaris Jurusan Desain Grafis.
5. Herly Nurrahmi, S.Si., M.Kom., Koordinator Program Studi Multimedia.
6. Sanjaya Pinem, S.Kom., M.Sc., Sekretaris Program Studi Multimedia
7. Rudy Cahyadi, M.T., Dosen Pembimbing I yang telah memberikan banyak
feedback dan pendampingan pembuatan karya tugas akhir dan laporan tugas

Pembimbing II yang telah membimbing
poran tugas akhir dengan baik.

1 serta staf Politeknik Negeri Media Kreatif

'selama menempuh pendidikan di Politeknik

Yayasan RA Al Yani Cimanggis yang telah
n tugas akhir ini.
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11. Kedua orang tua dan seluruh keluarga, yang telah memberikan do’a dan
dukungan selama dari awal kuliah hingga saat menyusun tugas akhir ini.

12. Adam Rizki Fadhlurahman, selaku calon suami yang telah memberikan

support serta dukungan,

13. Teman-teman seperjuangan di Prodi Desain Grafis Konsentrasi Multimedia
yang selalu berbagi pengalaman dan keseruan bersama selama tiga tahun
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Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini
masih jauh dari kesempurnaan dan masih memiliki banyak kekurangan. Dengan

itu penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi penulis maupun pembaca.

Jakarta, 7 Juli 2022

Penulis,

Mutia Ramadhan
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