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ABSTRAK 

Judul Penulisan : Pembuatan Desain Learning Kit Tipografi Modular sebagai 

Media Pengenalan Huruf untuk Meningkatkan Kemampuan 

Baca Siswa Kelas 2 SDN Kumala 

Penulis   : Fanny Zatalini Hamid 

Pembimbing I : H. Suardi 

Pembimbing II : Nugrah Juniar Umar 

 

Reading difficulties still occur in students who are already at the elementary school 

level, as experienced by several grade 2 students at SDN Kumala, which is caused 

because students are not able to recognize letters or sentences, and learning media 

is monotonous and feels boring. The purpose of making this Modular Typography 

Learning Kit design as an alternative media for letter recognition to improve the 

reading ability of grade 2 students at SDN Kumala. The methods used are 

observation, interviews, literature studies, prototyping and testing the letter 

recognition which are made to ensure the success of this design. This Modular 

Typography Learning Kit consists of several learning media, like Puzzles, Cards, 

and Playbooks that can be used as learning media while playing. The results of the 

Modular Typography Learning Kit design that were tested on grade 2 students of 

SDN Kumala as a media  for recognizing letters of the alphabet functioned well and 

students were able to understand and complete the test flow with the assistance of 

teacher and adult supervision. 

Keywords : Alphabet, Learning Kit Typography Modular, Primary school children 

 

 

Kesulitan membaca masih terjadi pada siswa yang sudah berada di jenjang sekolah 

dasar, seperti yang dialami oleh beberapa siswa kelas 2 SDN Kumala, yang 

disebabkan karena siswa kurang mampu mengenali huruf atau kalimat, serta media 

pembelajaran yang monoton dan terasa membosankan. Tujuan dari pembuatan 

desain Learning Kit Tipografi Modular ini sebagai media alternatif pengenalan 

huruf untuk meningkatkan kemampuan baca siswa kelas 2 SDN Kumala. Metode 

yang dilakukan yaitu observasi, wawancara, studi pustaka serta prototyping dan 

testing pengenalan huruf yang dibuat untuk memastikan keberhasilan perancangan 

ini. Learning Kit Tipografi Modular ini terdiri dari beberapa media pembelajaran 

yaitu, Puzzle, Card, dan Playbook yang dapat digunakan sebagai media belajar 

sambil bermain. Hasil desain Learning Kit Tipografi Modular yang diujikan pada 

siswa kelas 2 SDN Kumala sebagai media pengenalan huruf abjad berfungsi dengan 

baik serta siswa mampu memahami dan menyelesaikan alur pengujian dengan 

dibantu oleh pengawasan guru dan orang dewasa.  

 

Kata Kunci : Abjad, Learning Kit Tipografi Modular, Anak Sekolah Dasar 
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Diploma 3 Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif 
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dan dorongan dari orang-orang yang berada disekitar penulis. Oleh karena itu 

penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M, Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Drs. Benget Simamora H Tobing, M.M, Wakil Direktur Politeknik Negeri 
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sengaja maupun yang tidak disengaja. Penulis menyadari masih banyak kekurangan 

dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang 
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