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ABSTRAK 

 
Learning about history that begins to be studied in elementary education is often 
considered a boring rote lesson. This learning is considered as a sequence of events 
and a series of years that must be remembered and then revealed again in 
answering exam questions. In making Motion Graphics of the History of the 
Kingdom of Samudera Pasai there are problems encountered by the author, 
namely, the lack of enthusiasm for student learning because history is considered 
boring and lack of innovation in learning activities. The author himself uses the 
technique of making animation with the tweening method. Animation tweening is 
the process of creating a motion animation by changing the shape or position of the 
object by determining the initial and final keyframes so that new frames can be 
formed. (Chandra Agustina, 2015: 29). The author uses three stages of production, 
namely, Pre-Production, Production, and Post-Production. After the theory and 
method have been determined and the Motion Graphic has been created, the author 
conducts a test by obtaining a feasibility result of 93.66%. This educational video 
provides the main content in the form of a Motion Graphic video containing the 
introduction of the Samudera Pasai Kingdom as the first Islamic kingdom in 
Indonesia. Based on the test results, this educational video has been able to meet 
the needs as one of the innovations to deliver history subject matter in the world of 
education. 
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Pembelajaran tentang sejarah yang mulai dipelajari di bangku pendidikan dasar 
sering dianggap sebagai pelajaran berisi hafalan yang membosankan. Pembelajaran 
ini dianggap seperti urutan peristiwa dan rangkaian tahun yang harus diingat 
kemudian diungkap kembali dalam menjawab soal-soal ujian. Dalam pembuatan 
pembuatan Motion Graphic Sejarah Kerajaan Samudera Pasai terdapat masalah 
yang ditemui oleh penulis yaitu, kurangnya antusias belajar siswa karena sejarah 
dianggap membosankan dan kurangnya inovasi dalam kegiatan pembelajaran. 
Penulis sendiri menggunakan teknik pembuatan animasi dengan metode tweening. 
Animasi tweening adalah proses membuat sebuah animasi pergerakan dengan cara 
memberikan perubahan pada bentuk atau posisi objek dengan menentukan 
keyframe awal dan akhir sehingga dapat terbentuk frame – frame baru. (Chandra 
Agustina, 2015 : 29). Penulis menggunakan tiga tahapan produksi yaitu, Pra 
Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. Setelah teori dan metode telah ditentukan 
dan Motion Graphic telah dibuat, penulis melakukan pengujian dengan 
mendapatkan hasil kelayakan sebesar 93,66%. Dalam video edukasi ini disediakan 
konten utama berupa video Motion Graphic yang berisi Pengenalan Kerajaan 
Samudera Pasai sebagai kerajaan Islam pertama di Indonesia. Berdasarkan hasil 
pengujian, video edukasi ini sudah dapat memenuhi kebutuhan sebagai salah satu 
inovasi untuk menyampaikan materi pelajaran sejarah didalam dunia Pendidikan. 
 
Kata Kunci : Pembelajaran, Sejarah, Siswa, Motion Graphic 
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