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ABSTRAK

Pada usia dini merupakan usia awal yang paling penting dan mendasar sepanjang
pertumbuhan dan perkembangan kehidupan manusia. Memberikan pendidikan
sejak dini sangat penting untuk perkembangan kemampuan anak. Terutama pada
anak TK usia 4-5 tahun. Karena pada usia anak pra sekolah masih harus
mendapatkan rangsangan pendidikan untuk pertumbuhan dan perkembangan
dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Banyak buku-buku yang mendukung
tumbuh kembang anak dalam hal kognitif yang menggunakan elemen-elemen
grafis atau rupa sehingga menjadikan media ajar tersebut menjadi berwarn dan
jauh lebih menarik. Terutama buku tentang bentuk geometri sebagai stimulasi
kretivitas anak usia dini, meliputi pengenalan warna, bentuk, stimulasi kreativitas
dalam menggambar dari bentuk geometrik yang dibuat amenggunakan software
Corel Draw.

Kata kunci: Anak usia dini, bentuk geometrik, kreativitas



ABSTRACT

Early childhood is the most important and fundamental early age throughout the
growth and development of human life. Providing early education is very
important for the development of children's abilities. Especially in kindergarten
children aged 4-5 years. Because at the age of pre-school children still have to
get educational stimulation for growth and development in entering further
education. Many books that support children’s cognitive growth and development
use graphic or visual elements to make the learning media colorful and much
more interesting. Especially books about geometric shapes as stimulation of early
childhood creativity, including the introduction of colors, shapes, stimulation of
creativity in drawing from geometric shapes made using Corel Draw software.

Keywords: Early childhood, geometric shapes, creativity
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