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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir  : “PEMBUATAN WEBSITE SEBAGAI PROFIL  

PERUSAHAAN CUSTOM PAINTING ANANTARONA” 

Penulis    : Anna Nisrina Aulia 

Pembimbing I   : Agung Budi Prasetyo, M.T 

Pembimbing II  : Yudha Pradana, M.Pd 

 

Keywords: Anantarona is a business that is in the field of custom painting, providing services 

such as re-working clothes/goods, custom painting shoes, to washing shoes. Along with the 

times, business actors are required to be more adaptable to the development of the use of 

technology. With this case, the author proposes to design and create an information media on 

the Anantarona Custom Painting business in the form of a website. Data collection 

techniques used are interviews, literature study, and observation. In making a website, it 

consists of three stages, namely Pre Production, Production, Post Production. After 

completing these stages, it enters the testing stage to get results whether the website is 

feasible to use. 

 

Kata Kunci: Anantarona merupakan sebuah usaha yang berada di bidang custom painting, 

menyediakan jasa seperti re-working pakaian/barang, custom painting sepatu, sampai 

mencuci sepatu. Seiring dengan perkembangan zaman, para pelaku usaha diuntut untuk dapat 

lebih beradaptasi terhadap perkembangan penggunaan teknologi. Dengan adanya kasus 

tersebut maka penulis mengusulkan untuk merancang dan membuat sebuah media informasi 

pada usaha Anantarona Custom Painting yang berbentuk website. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah wawancara, studi pustaka, dan observasi. Dalam pembuatan website, 

terdiri dari tiga tahapan yaitu Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi. Setelah menyelesaikan 

tahapan-tahapan tersebut maka masuk ke tahap pengujian untuk mendapatkan hasil apakah 

website sudah layak untuk digunakan. 
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