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ABSTRAK 

 

This thesis is made for creating a final assignment creation in the form of an 

application as an augmented reality named The Culture of Sundanese as 

Sundanese learning media in elementary school. The method used for data 

collection techniques in this thesis are observation, interview, literature review, 

and outspreading a questionnaire for the app usability test. The result of the 

compatibility test and functionality test, using four different android functions, 

show the application can work optimally then the functions are running well for 

android versions 8, 10, 11, and 12. The app usability test result is done by 

distributing a questionnaire to thirteen students in fourth grade as respondents 

who tried using the application. The results of the app usability test got a score of 

539 from the maximum score of 546. It can be concluded that augmented reality 

The Culture of Sundanese application can be used as a learning media for 

Sundanese introduction in elementary school with an eligibility percentage of 

98,7%. 

Keywords : Sundanese culture, Learning Media, Augmented Reality 

Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk membuat karya akhir berbentuk 

aplikasi augmented reality The Culture of Sundanese sebagai media pembelajaran 

pengenalan budaya sunda di sekolah dasar. Metode pengumpulan data yang 

digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir ini menggunakan metode observasi, 

wawancara, studi pustaka serta menyebarkan angket pada saat uji kegunaan 

aplikasi . Hasil uji kompatibilitas dan uji fungsionalitas dengan menggunakan 

empat versi android yang berbeda, menunjukan bahwa aplikasi augmented reality 

The Culture of Sundanese dapat berjalan optimal dan semua fungsi berjalan 

dengan baik pada android versi 8, 10, 11 maupun 12. Hasil uji kegunaan aplikasi 

dilakukan dengan menyebarkan angket kepada 13 siswa kelas IV sebagai 

responden yang sudah mencoba menggunakan aplikasi augmented reality The 

Culture of Sundanese, dari uji kegunaan tersebut didapat nilai skor sebesar 539 

dari maksimal skor sebesar 546. Dapat disimpulkan bahwa aplikasi augmented 

reality The Culture of Sundanese sangat layak digunakan sebagai media 

pembelajaran pengenalan budaya sunda di sekolah dasar dengan persentase 

kelayakan sebesar 98,7 %. 

 

Kata Kunci : Budaya Sunda, Media Pembelajaran, Augmented Reality 
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