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ABSTRAK 

 

There are many cultures in Indonesia, one of which is batik. In Indonesia, there 

are various kinds of batik techniques, ranging from written batik, stamped batik, 

and printing batik. One of the developers of Batik Adibusana in Mojolaban 

District, Sukoharjo Regency, Central Java Province, developed written batik with 

contemporary batik motifs as well as sogan batik. The problem with Adibusana is 

the decline in the regeneration of batik craftsmen due to the reduced workforce 

who wants to become batik craftsmen and along with the development of 

information technology, the introduction of batik should be done through digital 

media that can be easily accessed anytime and anywhere. In writing this final 

project, the writer collects data through observation, interviews, and literature 

study. The goal to be achieved in this final project is to produce an interactive 

video application as an introduction to the process of making Adibusana batik and 

to increase competence in the interests of people who want to become prospective 

batik craftsmen. The results showed that this application can be run with good 

interaction with users, is easy to understand, and can provide informative and 

useful material to help prospective batik craftsmen. Based on the application test 

results, this application is considered very feasible in introducing the batik-

making process at Batik Adibusana. 

Keywords: Written Batik, Contemporary, Sogan, Interactive Video, Batik 

Adibusana 

 

Kebudayaan di Indonesia sangatlah banyak, salah satunya batik. Di Indonesia 

memiliki berbagai macam teknik membatik mulai dari batik tulis, batik cap, dan 

batik printing. Salah satu pengembang Batik Adibusana di Kecamatan Mojolaban, 

Kabupaten Sukoharjo, Provinsi Jawa Tengah mengembangkan batik tulis dengan 

motif batik kontemporer dan juga batik sogan. Permasalahan pada Adibusana 

menurunnya regenerasi pengrajin batik karena berkurangnya tenaga kerja yang 

ingin menjadi pengrajin batik dan seiring dengan perkembangan teknologi 

informasi, pengenalan batik seharusnya dapat dilakukan melalui media digital 

yang dapat dengan mudah di akses kapan saja dan dimana saja. Dalam penulisan 

tugas akhir ini penulis pengumpulkan data melalui observasi, wawancara, dan 

studi pustaka. tujuan yang ingin dicapai pada tugas akhir ini adalah untuk 

menghasilkan aplikasi video interaktif sebagai pengenalan proses pembuatan batik 

tulis Adibusana serta meningkatkan kompetensi dalam minat masyarakat yang 

ingin menjadi calon pengrajin batik.  Hasil penelitian menunjukan bahwa aplikasi 

ini dapat dijalankan dengan interaksi yang baik dengan pengguna, mudah 

dipahami, dapat memberikan materi yang informatif dan bermanfaat untuk 

membantu calon pengrajin batik. Berdasarkan hasil uji aplikasi, aplikasi ini dinilai 

sangat layak dalam mengenalkan proses pembuatan batik di Batik Adibusana. 

Kata kunci: Batik Tulis, Kontemporer, Sogan, Video Interaktif, Batik Adibusana 
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