
 

i 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN 

HUKUM TAJWID UNTUK TPA AL KHOIRIYAH BERBASIS 

APLIKASI ANDROID 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

ADE PUTRI MEIYANTI 

NIM: 19012002 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS 

KONSENTRASI MULTIMEDIA 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF  

JAKARTA 

2022

Diajukan sebagai salah satu persyaratan  

untuk memperoleh gelar Ahli Madya 



ii 

 

 



 

iii 

 

  



iv 

 

 

 
  



 

v 

 

 
  



vi 

 

ABSTRAK 

 

Tajweed is a science that studies how to sound or pronounce the letters contained in the 

holy book of the Qur'an. Knowledge that is useful for avoiding mistakes in reading the 

Qur'an. One of the arguments explains that Allah SWT ordered the Prophet Muhammad 

SAW to read the Qur'an which was revealed to him with tartil, which is to beautify the 

pronunciation of each letter that is read, Q.S Al-Muzzammil (73): 4. However, tajweed is 

classified as knowledge that is still difficult to learn and understand, especially for 

children. They are still often confused and forget the names as well as the differences 

between each law of tajweed. Therefore, a learning platform was made, in the form of an 

Android-based application. This application provides 5 specially marked markers as 

material for learning. The material itself is in the form of motion video and audio which 

includes an explanation of the 5 laws of tajweed nun mati and tanwin, namely Idzhar Halqi, 

Idgham Bigunnah, Idgham Bilagunnah, Ikhfa, and Iqlab. There are also examples of 

readings from each law of tajweed in the form of snippets of verses with tajweed and audio 

pronunciations. 

 

Keywords: Interactive Media, Tajweed Law, Motion Video, Android Apps 

Ilmu tajwid adalah suatu ilmu yang mempelajari bagaimana cara membunyikan atau 

mengucapkan huruf-huruf yang terdapat dalam kitab suci Al-Qur’an. Ilmu yang berguna 

untuk menghindari kesalahan dalam membaca Al-Qur’an. Salah satu dalil menjelaskan 

bahwa Allah SWT memerintahkan kepada Nabi Muhammad SAW untuk membaca Al-

Qur’an yang diturunkan kepadanya dengan tartil, yaitu memperindah pelafalan setiap huruf 

yang dibaca, Q.S Al-Muzzammil (73) : 4. Namun ilmu tajwid tergolong ilmu yang masih 

sulit untuk dipelajari dan dipahami khusus nya kepada anak-anak. Mereka masih sering 

tertukar dan lupa dengan nama juga perbedaan diantara masing-masing hukum tajwid. Oleh 

karena itu, dibuatkanlah suatu wadah belajar, berbentuk aplikasi berbasis Android. Aplikasi 

ini menyediakan 5 materi dari pembelajaran. Materi nya sendiri berupa video motion dan 

audio yang mencakup penjelasan tentang 5 hukum tajwid nun mati dan tanwin, yaitu Idzhar 

Halqi, Idgham Bigunnah, Idgham Bilagunnah, Ikhfa, dan Iqlab. Juga terdapat contoh 

bacaan dari masing-masing hukum tajwid berupa potongan ayat yang bertajwid dan audio 

pelafalannya. 

Kata Kunci: Media Interaktif, Hukum Tajwid, Video Motion, Aplikasi Android 
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