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ABSTRAK 

At least Muslim applications with Qibla direction features and the elderly's 

difficulty in finding the Qibla direction. The purpose of writing the final project is 

to be able to design and create Augmented Reality applications as a means of 

application in finding the Qibla direction. After the author made direct 

observations, the author realized the lack of Muslim applications with the Qibla 

direction feature. Which is a solution to the lack of Islamic applications with the 

Qibla direction feature. The QIBLA AR application has been completed and 

designed by the author. In this application, the main content is provided in the form 

of 3D Objects in the form of additional reality or Augmented Reality to make it 

easier to find the Qibla direction for the Muslim community, especially the elderly 

population. 

Keywords : Muslim applications, Augmented Reality, Elderly population, Qibla 

direction. 

Sedikitnya aplikasi muslim dengan fitur arah kiblat dan Kesulitan lansia 

dalam mencari arah kiblat. Tujuan dari penulisan tugas akhir yaitu untuk dapat 

merancang dan membuat aplikasi Augmented Reality sebagai salah satu sarana 

aplikasi dalam mencari arah kiblat. Setelah penulis melakukan observasi langsung 

penulis menyadari kurang nya aplikasi muslim dengan fitur arah kiblat. 

Berdasarkan hasil pengujian aplikasi, aplikasi ini dinilai sudah cukup baik dalam 

mempermudah menentukan arah kiblat kepada masyarakat beragama islam. Yang 

merupakan solusi atas kurangnya aplikasi islam dengan fitur arah kiblat.Aplikasi 

AR QIBLA telah selesai dibuat dan dirancang oleh penulis. Dalam aplikasi ini 

disediakan konten utama berupa 3D Object dalam bentuk realitas tambahan atau 

Augmented Reality untuk mempermudah dalam mencari arah kiblat bagi 

masyarakat beragama islam terutama populasi lansia. 

Kata Kunci : Aplikasi muslim, Augmented Reality, Populasi lansia, Arah Kiblat.
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