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ABSTRAK

Art block is a process where an illustrator can't work as usual due to a lack of
inspiration, ideas or too much pressure to produce many works. Therefore,
illustrators are encouraged to take a break and look for entertainment or work
references. Lack of knowledge and information about art block is a factor in
reducing the amount of productivity. Based on these problems, the author designed
an illustration handbook related to artblock and how to overcome it by including
references to the original character. This book is made attractively using
illustrations of visual elements so that it can attract the illustrator's attention to
read and understand the information conveyed easily. Through this final project,
the author hopes that illustrators from teenagers to young adults can get out of the
art block zone.

Keyword : Art, Book, Illustration, reference

Art block merupakan proses dimana seorang illustrator tidak dapat berkarya
layaknya seperti biasa dikarenakan kurangnya inspirasi, ide ataupun terlalu
memaksakan diri untuk menghasilkan banyak karya. Oleh karena itu, illustrator
dihimbau untuk beristirahat sejenak dan mencari hiburan ataupun refrensi karya.
Kurangnya pengetahuan dan informasi akan art block menjadi faktor
mengurangnya jumlah produktivitas. Berdasarkan permalahan tersebut, penulis
merancang sebuah handbook ilustrasi terkait artblock dan cara mengatasinya
dengan mencantumkan refrensi penggambaran original karakter. Buku ini dibuat
secara menarik menggunakan ilustrasi elemen visual sehingga dapat menarik
perhatian illustrator untuk membaca dan memahami informasi yang disampaikan
dengan mudah. Melalui karya tugas akhir ini, penulis berharap illustrator mulai dari
remaja hingga dewasa muda dapat keluar dari zona art block.

Keyword : Seni, Buku, llustrasi, Referensi
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