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ABSTRAK 

 

 

Perkembangan dunia Teknologi semakin hari semakin maju dan sangat canggih. 

Perkembangan teknologi ini diukung juga dengan adanya aplikasi atau software 

yang beragam manfaatnya. Seiring dengan perkemba ngan  zaman  saat  ini,  

kebutuhan  akan informasi berperan untuk menyajikan dan mengolah data agar 

lebih cepat, akurat dan efisien. Dalam Penulisan laporan tugas akhir ini dilakukan 

pada Codelatte yaitu redesain ui/ux website, dikarenakan codelatte adalah 

perusahaan yang bergerak di bidang teknologi, dimana berdasarkan hasil 

wawancara dengan pemilik diperoleh informasi bahwa website memiliki fitur 

yang terbatas, dua tahun tidak melakukan perubahan tampilan pada website. 

Dengan tujuan membuat proses redesain ui/ux website sebagai media promosi, 

untuk mengetahui bagaimana tahapan dalam perancangan dan pembuatan redesain 

ui/ux website yang menarik, dan membuat menu dan fitur yang belum ada pada 

website blog codelatte. Adapun data informasi yang telah penulis dapatkan adalah 

dari pemilik atau pimpinan codelatte. Metode pengumpulan data yang dilakukan 

adalah dengan cara studi pustaka, observasi, dan wawancara. Warna yang akan 

digunakan adalah warna abu-abu sebagai background pada website blog codelatte, 

dan warna putih sebagai warna background untuk disetiap card seperti postingan 

ataupun artikel juga sidebar, juga menggunakan warna pendukung seperti warna 

biru dan juga warna merah pastel. Hasil dari redesain ui/ux untuk website 

codelatte diserahkan dalam bentuk softcopy dan akan diserahkan kepada pemilik 

codelatte. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Redesain, UI, UX, Website, Media Promosi, 

Codelatte. 
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ABSTRACT 

 

 

The development of the world of technology is increasingly advanced and very 

sophisticated. The development of this technology is also supported by the 

application or software that has various benefits. Along with the development of 

the current era, the need for information plays a role in presenting and processing 

data to be faster, accurate and efficient. In writing this final report, it was carried 

out on Codelatte, namely redesigning the ui/ux website, because Codelatte is a 

company engaged in technology, where based on the results of interviews with the 

owner, information was obtained that the website has limited features, for two 

years it has not changed the appearance of the website. With the aim of making 

the ui/ux website redesign process as a promotional medium, to find out how the 

stages in designing and making an attractive ui/ux website redesign, and creating 

menus and features that don't exist on the codelatte blog website. The data 

information that the author has obtained is from the owner or leader of codelatte. 

Methods of data collection is done by means of literature study, observation, and 

interviews. The color that will be used is gray as the background on the codelatte 

blog website, and white as the background color for each card such as posts or 

articles as well as sidebars, also using supporting colors such as blue and pastel 

red. The results of the ui/ux redesign for the codelatte website are submitted in 

softcopy form and will be submitted to the codelatte owner. 

 

Keywords : Design, Redesign, UI, UX, Website, Promotional Media, Codelatte. 
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