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ABSTRAK 

 
 

Laporan Tugas Akhir ini membahas tentang pembuatan buku cerita rakyat yang 

berasal dari Pulau Nias berjudul "Laowömaru" dalam versi elektronik. E-book 

cerita rakyat Laowömaru ini menceritakan tentang kisah hidup seorang laki-laki 

yang bernama Laowömaru yang sangat kuat pada jaman dulu dan tinggal di sebuah 

Goa hingga sampai sekarang Goa tersebut masih ada dan dipercayai oleh kalangan 

masyarakat Nias khususnya kota Gunungsitoli. Laporan ini bertujuan untuk 

memperkenalkan cerita rakyat Nias kepada khalayak diluar masyarakat pulau Nias 

secara online mengikuti perkembangan jaman yang semakin canggih. Selain itu, 

tujuan penulisan laporan tugas akhir ini untuk menjelaskan proses pembuatan E- 

book dengan desain yang menarik dan menampilkan hasil akhirnya. Adapun 

tahapan yang dilakukan dalam pembuatan E-book ini berupa penyusunan naskah, 

pembuatan sketsa, pembuatan desain ilustrasi, layout, tipografi dan publishing. 

Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah observasi, wawancara dan studi 

pustaka. Dalam E-book cerita rakyat Laowömaru menggunakan desain ilustrasi 

berupa manusia dengan latarbelakang alur cerita. 

 

Kata Kunci : E-book, Cerita Rakyat, Laowömaru 
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ABSTRACT 

 
 

This Final Project report discusses the electronic version of a folklore book from 

Nias Island entitled "Laowömaru". This e-book of Laowömaru folklore tells the 

story of the life of a man named Laowömaru who was very strong in the past and 

lives in a cave until now. The cave still exists and is trusted by the people of Nias, 

especially the city of Gunungsitoli. This report aims to introduce Nias folklore to 

audiences outside the Nias island community online following the development of 

an increasingly sophisticated era. In addition, the purpose of writing this final 

report is to explain the process of making an E-book with an attractive design and 

displaying the final result. The stages involved in making this E-book are in the 

form of script preparation, sketching, illustration design, layout, typography and 

publishing. Data collection methods used are observation, interviews and literature 

study. In the E-book folklore Laowömaru uses an illustration design in the form of 

a human with a background storyline. 

 

Keywords: E-book, Folklore, Laowömaru 
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Puji syukur saya ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang telah 

melimpahkan rahmat karunia-Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan 

Tugas Akhir yang berjudul “Pembuatan Elektronik Book (E-book) Cerita 

Rakyat ‘Laowomaru’ dari Kota Gunungsitoli Nias" tepat pada waktunya. 

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu 

syarat untuk mencapai gelar Diploma III pada Program Studi Penerbitan Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

Saya sangat berterima kasih kepada pihak-pihak yang telah mendukung dan 
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1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif 
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8. Martinus Batee dan Feriani Gea selaku Orangtua Penulis 

9. Faulugo laia dan Monika Batee selaku Wali Penulis di Helvetia 

10.Aperlina Batee selaku wali Penulis di Namorambe 
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Dalam penyusunan Laporan ini, banyak kesalahan dan kekurangan mulai dari 

segi penyusunan kalimat maupun tata bahasa karena terbatasnya pengalaman dan 

pengetahuan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang mendukung saya 
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