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ABSTRAK

Toko Aneka Jaya merupakan sebuah toko kelontong yang masih menggunakan
sistem pelayanan kasir manual. Sistem kasir manual masih memiliki kekurangan
yaitu sering terjadinya kesalahan dalam bertransaksi dan pendataan barang.
Teknologi informasi yang berkembang pesat saat ini sudah banyak membantu
manusia dalam segala bidang termasuk bidang bisnis dan ekonomi. Dengan
dibuatnya aplikasi kasir berbasis website menggunakan pemrograman PHP dan
framework Laravel untuk membantu pemilik toko atau kasir melakukan transaksi
dengan mudah melalui aplikasi website. Aplikasi dibangun menggunakan metode
model Waterfall yaitu salah satu model SDLC yang biasa digunakan dalam
pengembangan perangkat lunak. Analisis sistem dibuat sesuai dengan kebutuhan
sistem baru yang akan digunakan serta menganalisis perbandingan sistem lama dan
sistem baru yang akan dibuat . Aplikasi diuji menggunakan pengujian black box
untuk mengetahui kinerja pengembangan aplikasi sistem informasi kasir Toko
Aneka Jaya. Pengujian sistem dilakukan mulai dari tampilan halaman login,
halaman dashboard, kategori, produk, member, supplier, pengeluaran, pembelian,
penjualan, transaksi, laporan, user dan pengaturan serta kasir.

Kata Kunci : Aplikasi, Kasir, Sistem
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ABSTRACT

Toko Aneka Jaya is a grocery store that still uses a manual cashier service sistem.
The manual cashier sistem still has drawbacks, namely the frequent occurrence of
errors in transactions and data collection of goods. Information technology that is
growing rapidly today has helped humans in all fields including business and
economics. By making a website-based cashier application using PHP
programming and the Laravel framework to help shop owners or cashiers make
transactions easily through website applications. The application is built using the
Waterfall model method, which is one of the SDLC models commonly used in
software development. Sistem analysis is made according to the needs of the new
sistem that will be used as well as analyzing the comparison of the old sistem and
the new sistem that will be made. The application was tested using black box testing
to determine the performance of the Toko Aneka Jaya cashier information sistem
application development. Sistem testing is carried out starting from the login page
display, dashboard page, categories, products, members, suppliers, expenses,
purchases, sales, transactions, reports, users and settings and cashiers.

Keywords : Application, Cashier, Sistem
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