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ABSTRAK 

 

 

Perancangan Buku Pengenalan Huruf Alphabet ini, ditujukan untuk anak-anak 

taman kanak-kanak sebagai media pembelajaran dan pengetahuan. Buku Huruf 

Alphabet ini berisikan huruf huruf abjad besar dan kecil, dan juga terdapat ilustrasi 

gambar yang menarik khususnya untuk anak-anak taman kanak-kanak. Pada TK 

Cahaya Pengharapan belum memiliki media pembelajaran yang dapat 

meningkatkan minat anak-anak dalam mengenal dan mempelajari huruf alphabet. 

Dengan melihat masalah di atas penulis berinisiatif untuk membuat buku 

pengenalan huruf alphabet sebagai media pembelajaran. Metode yang digunakan 

adalah metode observasi, wawancara dan studi pustaka. Proses pembuatan buku ini 

dilakukan dengan beberapa tahapan yaitu mulai dari menentukan layout, sketsa, 

pemilihan font, dan pembuatan dan pewarnaan digital menggunakan software 

Adobe Ilustrator CC 2019 hingga hasil akhir visual berupa buku yang sudah di 

cetak. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Buku Alphabet, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

 

The design of this Alphabet Letter Recognition Book is intended for kindergarten 

children as a medium of learning and knowledge. This Alphabet Book contains 

letters of the upper and lower alphabets, and there are also interesting illustrations, 

especially for kindergarten children. Cahaya Pengharapan Kindergarten does not 

yet have learning media that can increase children's interest in recognizing and 

learning the letters of the alphabet. By looking at the problems above, the author 

took the initiative to make a book for recognizing letters of the alphabet as a 

learning medium. The method used is the method of observation, interviews and 

literature study. The process of making this book is carried out in several stages, 

starting from determining the layout, sketching, selecting fonts, and making and 

digital coloring using Adobe Illustrator CC 2019 software to the final visual result 

in the form of a printed book. 

 

Keywords: Design, Alphabet Book, Learning Media 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

7 

 

PRAKATA 

 

 Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini. 

Penulisan laporan tugas akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu 

syarat untuk mencapai gelar Ahli Madya pada Program Studi Desain Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan 

bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan 

tugas akhir ini, sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan tugas akhir ini. Oleh 

karena itu, saya mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif Jakarta. 

2. Dr. Benget Simamora, MM., selaku Wakil Direktur I Bidang Akademik 

Politeknik Negeri Media Kreatif  Jakarta. 

3. Komda Saharja, S.Kom., M.Pd., selaku Kepala Unit Pengelola Politeknik 

Negeri Media Kreatif  PSDKU Medan. 

4. Faudunasokhi Telaubanua, SE., MM., Selaku Koordinator Program Studi 

Desain Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

5. Yusmar Ali, SE, M.Si selaku Dosen Pembimbing 1, yang telah meluangkan 

waktu dan tenaga dalam membimbing penulis untuk menyelesaikan tugas 

akhir ini. 

6. Efrizal Siregar, S.Pd, M.Pd selaku Dosen Pembimbing 2, yang telah 

meluangkan waktu dan tenaga dalam membimbing penulis untuk 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

7. Pdt. Ririn Miarti, SMTh selaku Ketua Yayasan TK Cahaya Pengharapan yang 

telah mengizinkan penulis untuk menjadikan sekolah tersebut untuk di jadikan 

tempat penelitian karya tugas akhir. 
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8. Dan secara khusus menyampaikan terima kasih kepada keluarga, kedua orang 

tua penulis, Bapak Tarmidji dan Ibu Ahong, Serta Kakak dan Abang 
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