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ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Kampanye Mengenai Bahaya Sinar  

  Ultraviolet Untuk Kulit Melalui Media Motion Graphic 

Penulis   : Fathan Rafily Hermain 

Pembimbing I  : Jati Raharjo, M.Sn 

Pembimbing II : Rasuardie, M.Sn 

 

Matahari adalah sumber kehidupan dikarenakan beberapa proses kehidupan 

memerlukan sinar matahari dalam tahapannya. Demikian pula pada proses yang 

terjadi pada kulit manusia, seperti pembentukan vitamin D. Tetapi walau matahari 

dapat memberikan vitamin D untuk kulit bukan berarti kita aman dari sengatan sinar 

matahari, matahari juga dapat berbahaya bagi kulit kita apabila kita terlalu lama 

berada di bawah sinar matahari apalagi ketika posisi matahari berada tepat di atas 

kepala kita.  

Tujuan dari perancangan kampanye tentang Bahaya Sinar Ultraviolet Untuk Kulit 

ini merupakan solusi sekaligus upaya untuk menyadarkan masyarakat agar mereka 

lebih peduli dan menjaga kulit mereka dari sengatan atau bahaya sinar ultraviolet 

yang ada pada matahari.  

Untuk metode yang digunakan adalah metode kualitatif dimana metode ini 

digunakan untuk pengumpulan data dengan observasi dan survey. Pembuatan karya 

ini dimulai dari ide kreatif, pembuatan aset, menganimasikan motion, merekam 

voice over, hingga ke pembuatan merchandise dan media pendukung yang akan 

mendukung karya tugas akhir ini menjadi lebih menarik.  

Dengan media Motion Graphic serta media pendukungnya, diharapkan 

penyampaian kampanye yang bersifat edukasi dan informasi tentang pentingnya 

menjaga kulit dari paparan sinar ultraviolet matahari ini dapat tersampaikan dengan 

baik kepada masyarakat.  

Kata Kunci: Matahari, Ultraviolet, Kulit, Motion Graphic, Kampanye 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PRAKATA 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa melimpahkan memberikan 

kekuatan, kesabaran, rahmat dan hidayah-Nya kepada penulis, sehingga penulis 

dapat menyelesaikan proposal “Perancangan Kampanye Mengenai Bahaya Sinar 
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ini ditulis sebagai salah satu syarat untuk dapat menyelesaikan pendidikan 

Diploma-3/ Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri 
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Penulis menyadari bahwa proposal ini dapat diselesaikan berkat dukungan dan 

bantuan dari beberapa pihak yang senantiasa memberikan dukungan dan masukan 
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