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ABSTRAK

Tugas akhir ini bertujuan untuk menjelaskan proses pembuatan company profile
dengan animasi motion graphic dan untuk mengetahui hasil pembuatan company
profile dengan animasi motion graphic. Dalam projek ini, penulis menggunakan
beberapa metode diantaranya adalah metode observasi, wawancara, dan studi
pustaka. Metode observasi dilakukan penulis dengan datang secara langsung
dengan pihak perusahaan terkait dan melakukan wawancara dengan bagian humas
BBPPMPV BBL Medan. Penulis juga studi pustaka untuk mencari referensi dari
berbagai sumber seperti, buku, jurnal, dan media lainnya. Pembuatan company
profile bertujuan untuk media informasi BBPPMPV BBL Medan. Dalam
perancangannya, animasi motion graphic ini melalui tiga tahap perancangan yaitu
pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Video company profile dengan
animasi motion graphic ini dibuat dengan konsep modern. Dalam pembuatan
animasi ini memanfaatkan tiga aplikasi yaitu, Adobe Photoshop CC 2019, Adobe
Premier Pro CC 2017, dan Adobe After Effect 2017. Secara garis besar, tahap
pertama adalah desain digital atau tracing, pembuatan animasi motion graphic,
dan editing. Tahap berikutnya adalah finishing dan rendering, dan hasilnya
menjadi sebuah file video dengan format MP4.

Kata kunci : video, company profile, motion graphic, BBPPMPV BBL Medan



ABSTRACT

This final project aims to explain the process of making a company profile with
motion graphic animation and to find out the results of making a company profile
with motion graphic animation. In this project, the author uses several methods
including the method of observation, interviews, and literature study. The method
of observation carried out by the author by coming directly to the related
company and conducting interviews with the public relations section of
BBPMPPV BBL Medan. The author also studies the literature to find references
from various sources such as books, journals, and other media. The purpose of
making a company profile is for information media for BBPMPPV BBL Medan. In
its design, this motion graphic animation goes through three design stages,
namely pre-production, production, and post-production. This company profile
video with motion graphic animation is made with a modern concept. In making
this animation, three applications are utilized, namely, Adobe Photoshop CC
2019, Adobe Premier Pro CC 2017, and Adobe After Effects 2017. Broadly
speaking, the first stage is digital design or tracing, making motion graphic
animations, and editing. The next stage is finishing and rendering, and the result
is a video file with MP4 format.

Keywords : video, company profile, motion graphic, BBPMPPV BBL Medan
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