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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Poster Kombinasi Pinball Game sebagai 

Public Service Advertising tentang Vaksinasi COVID-19 

pada Anak 

Penulis  : Atthahirah Eridani Daud 

Pembimbing I  : Besse Irna Tawaddud 

Pembimbing II : H. Suardi 

 

The COVID-19 pandemic, which began in Wuhan in 2019, increased 

morbidity and mortality and caused health, economic, social and political 

problems. 133 million cases of COVID-19 infection are registered worldwide and 

1.5 million are registered in Indonesia. There were 124 children who received the 

first dose of vaccine, and 100 children for the second dose, while the target was 

255 children. The low level of vaccination of children means that it is necessary to 

promote the dissemination of information on vaccination of children, such as by 

promoting public services. The purpose of creating this final project is to find a way 

to design a pinball game poster combination as a public service ad for children's 

COVID-19 vaccination. The methods used in this final project are observation and 

literature research. The result of this final project is an advertising poster for public 

services combined with a pinball game that goes through three phases: pre-

production, production, and post-production. A poster with information and 

invitations for COVID-19 vaccination combined with a pinball game in A3 poster 

format. 

Keywords: Design, Poster, Public Service Advertising, Vaccination, Pinball 

Game. 

 

Pandemi COVID-19 yang dimulai di Wuhan sejak tahun 2019 telah 

meningkatkan morbiditas dan mortalitas sehingga menyebabkan permasalahan baik 

dari segi kesehatan, ekonomi, sosial, dan politik. 133 juta kasus infeksi COVID-19 

terdaftar di seluruh dunia dan 1,5 juta kasus terdaftar di Indonesia. Tercatat 

sebanyak 124 anak yang telah vaksin dosis pertama, dan 100 anak untuk dosis 

kedua sedangkan target sebanyak 255 anak. Rendahnya angka vaksinasi untuk anak 

maka penyebaran informasi mengenai vaksinasi terhadap anak ini perlu digalakkan, 

salah satu caranya adalah melalui public service advertising (iklan layanan 

masyarakat). Tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk mengetahui cara 

perancangan poster kombinasi pinball game sebagai public service advertising 

tentang vaksinasi COVID-19 pada anak. Metode yang digunakan pada Tugas Akhir 

ini adalah melakukan observasi dan melakukan studi literatur. Hasil Tugas Akhir 

ini ialah poster public service advertising yang dikombinasikan pinball game yang 

melalui tiga tahap praproduksi, produksi dan pascaproduksi. Poster yang berisi 

informasi dan ajakan tentang vaksinasi COVID-19 dengan ukuran poster A3 dan 

dikombinasikan dengan pinball game. 

Kata kunci: Perancangan, Poste, Iklan Layanan Masyarakat, Vaksinasi, 

Game Pinball.
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