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ABSTRAK

Judul tugas akhir : Perancangan User Interface/User Experience
(UI/UX)
Website Pariwisata Pada Kabupaten Bulukumba
Penulis : Maarif Nur Muammar Jusman
Pembimbing | : Fadly Shabir, S.Kom., M.T.
Pembimbing Il : Ridwan Jamal, S.Sos., MM

The purpose of this design is to find out how an interface / user interface of a
website affects the comfort of the user / user experience. The special location in the
design of this work is the tourists outside Kab. Bulukumba. The data collection
technique used in this design is by using observation, interviews, and library
studies. Based on the data obtained, the design of the user interface / user
experience of the Kab. Bulukumba has been validated with prospective users with
cognitive walkthrough testing which is completed in the first iteration because all
five participants are satisfied and the testing questionnaire with 92% of respondents
believes that the design that has been made has met the needs and comfort of the
respondents. The results and conclusions of the design of the user interface / user
experience of the tourism website in Kab. Bulukumba is expected to be relaxed and
can be useful for related parties such as tourists, the government and also the next
design.

Keywords : User Interface, User Experience, Website, Tourism.

Maarif Nur Muammar Jusman. Perancangan User Interface/User Experience
(UI/UX) Website Pariwisata Pada Kabupaten Bulukumba. (di bimbing oleh Fadli
dan Ridwan).Tujuan perancangan ini adalah untuk mengetahui bagaimana sebuah
tampilan antarmuka/user interface sebuah website berpengaruh terhadap
kenyamanan pengguna/user experience. Lokus dalam perancangan karya ini adalah
para wisatawan di luar Kab. Bulukumba. Teknik pengumpulan data yang digunakan
dalam perancangan ini adalah dengan menggunakan observasi, wawancara, dan
studi Pustaka. Berdasarkan data yang didapat, rancangan user interface/user
experience website pariwisata Kab. Bulukumba sudah divalidasi dengan calon
pengguna dengan pengujian cognitive walktrough yang selesai dengan iterasi
pertama dikarenakan kelima partisipan sudah merasa puas dan kuesioner testing
dengan 92% responden berpendapat bahwa rancangan yang telah dibuat telah
memenuhi kebutuhan dan kenyamanan responden. Hasil dan kesimpulan dari
rancangan user interface/user experience website pariwisata pada Kab. Bulukumba
ini diharapkan dapat direlasikasikan dan dapat bermanfaat bagi pihak-pihak yang
terkait seperti pihak wisatawan, pemerintah dan juga perancangan selanjutnya.
Kata kunci : User Interface, User Experience, Website, Pariwisata.
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