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ABSTRAK

Instagram adalah sebuah aplikasi yang sering digunakan dalam kalangan
masyarakat. Aplikasi instagram ini tidak hanya untuk sistem berbagi
kegiatan sehari-hari. Namun, bisa digunakan sebagai sebuah peluang
promosi. Promosi adalah cara seseorang menawarkan atau
memberitahukan sebuah produk maupun jasa dengan bertujuan sebagai
daya tarik dan menarik calon konsumen untuk mengkonsumsinya atau
membelinya. Desain adalah proses pembentukan sebuah seni yang dibuat
dengan makna yang disajikan secara kreatif yang dipadukan dengan
prinsip desain dan elemen-elemen desain. Koaki Store adalah toko yang
menjual kebutuhan sehari-hari seperti pakaian, sandal, baju, dan lain-lain.
Namun, kurang stabilnya inshigt feed instagram Koaki Store dan
penjualan serta ide instagram Koaki Store maka itu Koaki Store meminta
penulis untuk mempromosikan produknya melalui desain. Dalam
penulisan Tugas Akhir ini, penulis akan membuat sebuah perancangan
desain feed instagram Koaki Store sebagai alat mempromosikan produk
Koaki Store. Desain feed instagram ini penulis rancang karena adalah hal
yang trend dalam mempromosikan produk/jasa di sosial media. Metode
yang penulis gunakan yaitu, observasi, yang dimana penulis melakukan
pendataan, dan survey langsung menemui owner dan melihat Koaki Store.
Kemudian wawancara, penulis melakukan wawancara untuk meriset
daripada tentang gambaran perusahaan. Metode terakhir adalah studi
pustaka, penulis mengambil jurnal sebagai tambahan referensi penulisan
Tugas Akhir. Pada proses perancangan feed instagram ini penulis
membuat sketsa, /ayout, pemilihan font, penggunaan warna dan yang
dimana tahap terakhir adalah bentuk visualisasi digital yang akan diupload

pada fake account penulis sebagai preview hasil perancangan desain feed
instagram.

Kata Kunci : Instagram, Promosi, Perancangan
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ABSTRACT

Instagram is an application that is often used in the community. This
Instagram application is not only for sharing daily activities. However, it
can be used as a promotional opportunity. Promotion is the way in which a
person offers or communicates a product or service with the aim of
attracting and attracting potential consumers to take or buy it. Design is
the process of forming art made with creatively presented meaning
combined with design principles and design elements. Kedai Koaki is a
store that sells daily necessities such as clothes, sandals, clothes, etc.
However, the lack of stability of Koaki Store's Instagram feed and Koaki
Store's Instagram sales and ideas, thus Koaki Store asked the writer to
promote their products through design. In writing this Final Project, the
writer will design the Koaki Store Instagram feed as a tool to promote
Koaki Store products. The author designed this Instagram feed because it
is a trend in promoting products/services on social media. The method
that the writer uses is observation, where the writer collects data, and
surveys directly to the owner and sees the Koaki Shop. Then the interview,
the writer conducts an interview to research and not about the company
picture. The last method is the literature review, the writer takes the
Journal as an additional reference to write the Final Project. In the process
of designing this Instagram feed, the writer makes a sketch, layout, font
selection, use of color and the last stage is a form of digital visualization
that will be uploaded to the writer's fake account as a preview of the
Instagram feed design design.

Keywords: Instagram, Promotion, Design
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