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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Desain Snake And Ldders Board Game Sebagai Media Edukasi 
Pencegahan Covid 19 Di PAUD Hi-Azzahra Kab. Pangkep  

 
Penulis   : Nur Muallima 

Pembimbing I  : Syahrir Nawir Nur 

Pembimbing II   : Mohammad Djazman Addin 

 

Health is the most important aspect of life and supports optimally running activities, 

while the current outbreak of the corona virus disease (COVID-19) has been declared a 

public health emergency by the World Health Organization (WHO), it is necessary to 

have discipline from school residents as well as preparation and healthy classroom 

arrangements to prevent the spread of the corona virus in early childhood. PAUD Hi-

Azzahra Kab. Pangkep is known to have no media for education on health protocols in 

preventing Covid 19. This study aims to design a Board Game as a media for health 

protocol education for early childhood. The method used is Research and Development 

using graphic design tools in the Adobe Illustrator CC 2017 application. The results show 

that the data tested on early childhood can already know what the impact will be if they 

do not comply with health protocols and the importance of health protocols. The 

conclusion of this final project is the Snakes and Ladders Board Game Prokes which has 

been designed to be applied as an educational tool for health protocols in early childhood. 

Keywords : Health Protocol, Snakes and Ladders Game & PAUD. 

Kesehatan merupakan aspek terpenting dalam kehidupan dan mendukung berjalannya 

aktivitas secara optimal sedangkan saat ini wabah penyakit virus corona (COVID-19) 
telah dinyatakan darurat kesehatan masyarakat oleh World Health Organization (WHO), 

maka diperlukan kedisiplinan warga sekolah serta persiapan dan pengaturan kelas yang 

sehat untuk mencegah penyebaran virus corona pada anak usia dini. PAUD Hi-Azzahra 

Kab. Pangkep di ketahui belum memiliki media edukasi protokol kesehatan dalam 
mencegah Covid 19. Penelitian ini bertujuan untuk mendesain Board Game sebagai 

media edukasi protokol kesehatan untuk anak usia dini. Metode yang digunakan adalah 

Research dan Development menggunakan tool desain grafis pada aplikasi Adobe 
Ilustrator CC 2017. Hasil penelitian menunjukkan bahwa data yang diujikan pada anak 

usia dini sudah bisa mengetahui apa dampak jika tidak mematuhi protokol kesehatan serta 

pentingnya protokol kesahatan. Simpulan dari tugas akhir ini adalah Board Game Ular 
Tangga Prokes yang telah didesain dapat diterapkan sebagai alat edukasi protokol 

kesehatan pada anak usia dini. 

 

Kata kunci : Protokol Kesehatan, Permainan Ular Tangga &PAUD. 
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