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ABSTRAK 

 

 

Wawancara adalah tanya jawab lisan antara dua orang atau lebih secara langsung. 

Pewawancara disebut interviewer, sedangkan orang yang diwawancarai disebut 

narasumber. Observasi adalah pengamatan data dengan menggunakan mata dan juga 

mengumpulkan data langsung dari lapangan. Studi Pustaka Studi pustaka atau studi 

kepustakaan adalah kegiatan untuk menghimpun informasi yang relevan dengan topik 

atau masalah yang menjadi objek penelitian atau topik cerita yang disusun ke dalam 

karya. Peran Penulis Penulis berharap pengembangan zaman sekarang lebih memajukan 

usaha kecil agar lebih dikenal ke masyarakat lokal dan luar lokal dan manfaatkan media 

sosial. Kreatif Penulis terinspirasi dari penjual yang sudah melakukan duluan dan penulis 

mau membantu usah kecil dan agar mudah bisa membedakan penjual A dengan B. Cetak 

adalah suatu proses memperbanyak salinan dari asli atau original yang sama atau dengan 

kata lain proses memperbanyak suatu cetakan dari acuan cetak dengan memberikan tinta 

dan di alihkan ke permukaan bahan cetak dengan bantuan tekanan. Cetak sablon atau 

cetak saring mempunyai banyak fungsi dan biasanya di masyarakat lebih popular 

digunakan sebagai pembuatan sablon kaos dan zaman sekarang lebih maju bukan sekedar 

sablon kaos tetapi bisa untuk sablon plastik. Sablon plastik ini dibuat agar lebih bisa 

memiliki identitas dan hasil sablonnya tidak mudah luntur. 

 
Kata Kunci      : Cetak, Sablon 



 
 

ABSTRACT 

 

 
Interview is an oral question and answer between two or more people directly. The interviewer is 

called the interviewer, while the person being interviewed is called the resource person. 

Observation is observing data using eyes and also collecting data directly from the field. 
Literature Study Literature study or library study is an activity to collect information relevant to 

the topic or problem that is the object of research or the topic of a story that is compiled into a 

work. The Author's Role The author hopes that today's development will further advance small 
businesses so that they are better known to the local community and outside the local community 

and take advantage of social media. Creative The author is inspired by sellers who have done it 

first and the author wants to help small businesses and so that it is easy to distinguish seller A 

from seller B. Printing is a process of reproducing copies of the same original or in other words 
the process of reproducing a print from a printing template by applying ink and transferring it to 

the surface of the printed material with the help of pressure. Screen printing or screen printing 

has many functions and usually in the community it is more popularly used for making t-shirt 
screen printing and nowadays it is more advanced, not just t-shirt screen printing but can also be 

used for plastic screen printing. This plastic screen printing is made so that it can have an 

identity and the results of the screen printing do not fade easily. 
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