TUGAS AKHIR
Ul DESIGNER DALAM PEMBUATAN
GAME “NUSIA: NUSANTARA INDONESIA”
BERGENRE : ROLE PLAY GAME

Diajukan sebagai salah satu syarat

unutk memperoleh gelar Sarjana Terapan

‘ KPEMSTIIE-RI/;\NTRISEETQEmOiolGé DANNPE,\EHDIGKANET”\EGII
Media Kreatif

Oleh :

Raihan Pujarestu

18820006

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PERMAINAN
JURUSAN DESAIN GRAFIS
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA
2022



LEMBAR PENGESAHAN

Judul Tugas Akhir Ul Desainer Dalum Pembuatan Game *Nusia : Nusantara

Indonesia” Bergenre : Role Play Game

Penulis : Raihan Pujarestu
NIM 18820006

Program Studi : Teknologi Permainan
Jurusan : Desain Grafis

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media kreatif pada hari tanggal gyt ‘ak, 19 July 2022

Disahkan Oleh :
Ketua Pg¢nguji

Andrian, $.Kom., M.Kom yu, §.PA MM
NIP. 198611302020121004 NIP. 198801052019032012

Mengetahui

Deddy Stevand|i1./Tobghg, Dipl.Ing, M.Si
NIP. 195010312014041001




o st i S

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhic 1 Ul Desainer Dalam Pembustan Game “Nusia : Nusantara

Indonesia” Bergenre : Role Play Game

Penulis : Raihan Pujarestu
NIM : 18820006

Program Studi : Teknologi Permainan
Jurusan : Desain Grafis

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disctujui untuk disidangkan.
Disidangkandi .}2... 0N, 2022

sarerena e DR T PreratarEnaaaes

Pembimbing | Pembimbing 1

(I

Deddy Stevano H.MTobing, Dipl.Ing, M.Si Tita Aprilliawati Putri Sanoso. S.ST.,M.T.

NIP. 198010312014041001

Mengetahui
Koordinator Program Studi Teknologi Permainan

=3k,

Yeni Nurhasanah S,Pd, M.T
NIP. 19860762019032010



PERNY ATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertada tangan dibawah int

Nama Raihan Pujarestu
NIM - 18820006

Program Studi - Teknologi Permainan
Jurusan : Desain Grafis

Tahun Akademik : 2021,2022

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul. Game Desainer Dalam
Pembuatan Game “Nusia : Nusantara Indonesia™ Bergenre : Role Play Game adalah
original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan Ketidaksesuaian dengan peryataan i, sayd
bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- benarnya.

Jakanta, 26 JVYN\ 2022

Vana maqyatakan

T

waman Pujuresiu

NIM: 18820006



PERNYATAAN PUBLIKAST KARYA [LMIAH

Sehagan avatas academica Politehmk Negen Media Kreanf, saya yang bertanda tangan &
bawah i

Nama Rahan Pujarestu
NiM 18820006

Program Studi T'eknologt Permainan
Juruan Desain Grafis

Tahun Akademik ; 2021:2022

demu pengembangan (lmu pengetahuan, menyetujur untuk membenkan kepada Politehnik
Negen Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive Royalty-Free
Right) atas hana ilmiah saya vang berjudul Game Desainer Dalam Pembuatan
Game “Nusia : Nusantara Indonesia® Bergenre : Role Play Game beseria peranghat
vang ada (jika diperlukan)

Dengan Hak Bebas Royalti Non ckslusif ini Politeknik Negen Media Kreauf berhak
menvimpan, mengalih media formatkan, mengelola dalam bentuk  pangkalan daw
(database), merawat. dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencentumhan
nama saya scbagai penulis pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta,

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakama, 20 JuM 2022

rereme. o WJAIESTY

NIM 18520013



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, kemampuan, dan kesabaran kepada
penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Tugas akhir adalah salah satu
persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma IV Program Studi Teknologi
Permainan Politeknik Negeri Media Kreatif

Dalam tugas akhir ini, penulis bersama tim Heavy Sweat membuat Game Tugas akhir berjudul “Nusia: Nusantara
Indonesia”. Dalam Game tersebut, penulis berperan sebagai Ul Designer peran dalam pembuatan Game tersebut,
penulis membuat konsep game dan juga membuat level desain. Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa
bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis ingin
mengucapkan apresiasi dan terima kasih banyak kepada pihak-pihak yang telah membantu banyak dalam

penyusunan Tugas Akhir ini.

1. Dr. Tipri Rose Kartika,M.M., Direktuk Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Benget Simamora, M.M., Wakil Direktur Bidang Akademik.

3. Dosen Pembimbing | Deddy Stevano H. Tobing, Dipl.Ing, M.Si (Han)

4. Dosem Pembimbing Il Tita Apriliawati Putri Santoso, S.ST.,M.T.

5. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah melayani mahasiswa
selama penulis menempuh pendidikan di sini.

6. Teman teman Himpunan Mahasiswa Teknologi Permainan dan seluruh angkatan teknologi permainan

7. Deni Driszal Hidayat selaku orang yang membantu pengerjaan TA ini

8. Orang Tua saya yang selalu mengsupport saya dalam menyelesaikan Tugas Akhir

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran
dan kritis yang membangun untuk tugas ini.

Jakarta, 20 Juni 2022

Pujarestu

18820006



ABSTRACT

A game is something that can be played with certain rules so that some win and some lose, usually in a
context that is not serious or with the aim of refreshing. A way of learning used in analyzing interactions
between a number of players and individuals that shows a rational strategy. The author created an RPG
(Role Playing Game) themed game. The game is in accordance with the translation, role-playing, has an
emphasis on the character or the role of the player's representative in the game, who is usually the main
character, where as we play it, the character can change and develop in the direction that the player
wants in various parameters that are usually determined by increasing the level, both from the status of
intelligence, speed and strength of the character, increasingly powerful weapons, or the number of
friends and pets. The author plays a role in creating assets such as creating characters, backgrounds and
animations. The author is also the one who makes the level and technical design in the game.
Keywords : Video Game, 2D, Pixel Art

ABSTRAK

Game adalah sesuatu yang dapat dimainkan dengan aturan tertentu sehingga ada yang menang dan ada
yang kalah, biasanya dalam konteks tidak serius atau dengan tujuan refreshing. Suatu cara belajar yang
digunakan dalam menganalisa interaksi antara sejumlah pemain maupun perorangan yang menunjukkan
strategistrategi yang rasional. Penulis membuat Game bertema RPG (Role Playing Game). Permainan ini
sesuai dengan terjemahannya, bermain peran, memiliki penekanan pada tokoh atau peran perwakilan
pemain di dalam game, yang biasanya adalah tokoh utamanya, dimana seiring kita memainkannya,
karakter tersebut dapat berubah dan berkembang ke arah yang diinginkan pemain dalam berbagai
parameter yang biasanya ditentukan dengan naiknya level, baik dari status kepintaran, kecepatan dan
kekuatan karakter, senjata yang semakin sakti, ataupun jumlah teman maupun mahluk peliharaan. Penulis
berperan membuat asset seperti pembuatan character, background dan animasi. Penulis juga yang
membuat desain level dan teknis dalam permainan.

Kata Kunci : Video Game, 2D, Pixel Art
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