
LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

PERANCANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA 

PROMOSI KANA FOODIE 

 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh  

HASRINA 

NIM: 19264010 

 

 

 

PROGRAM STUDI PERIKLANAN 

 JURUSAN DESAIN GRAFIS 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF  

PSDKU MAKASSAR 

2022 



ii 

 

 



iii 

 

 

  



iv 

 

 
  



v 

 

 

 
   

 

 



vi 

 

ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Video Motion Graphic Sebagai Media Promosi  

            Kana Foodie  

Penulis          : Hasrina 

Pembimbing I         : Muhajir 

Pembimbing II        : Najmawati Sulaiman  

 

Implementation in technology is one of the important things in business as a tool in 

the trading process, especially in electronic commerce (E-Commerce). The owner 

of the Kana Foodie brand hasn’t implemented an attractive promotional strategy, 

so consumers aren’t interested. To minimize these, designing digital marketing is 

one of the solutions. Digital marketing is a strategy for promotion using the internet 

and applications that support media to be able to connect sellers with customers 

without limitations of distance, time and place. One that can be used from digital 

marketing is Motion graphics. This technique uses video or animation to create the 

illusion of motion or transformation. The purpose of this study is to be able to 

design Motion Graphic videos that are used as promotional media on the 

Kanafoodie brand. This motion graphic video uses adobe after effect appx 

application, adobe premier pro and mixing audio, then the motion graphic video 

results are shared to social media such as Instagram, Facebook and Whatsapp. 

Based on the results obtained in the form of a video for promotion on kana Foodiee 

with a duration of 55 seconds in MP4 format. Furthermore, this promotional video 

will be posted on social media Instagram, Facebook, and Whatsapp. 

Keywords: Technology, Digital Marketing, Motion Graphic, Kana Foodie 

Penerapan teknologi merupakan hal penting dalam bisnis sebagai sarana dalam 

proses perdagangan secara elektronik (E-Commerce). Pemilik dari brand Kana 

Foodie belum menerapkan strategi promosi yang menarik, sehingga konsumen 

kurang tertarik, untuk meminimalisir hal tersebut maka salah satu solusi yang 

dilakukan adalah dengan merancang digital marketing. Digital marketing 

merupakan salah satu strategi marketing dengan metode pemasaran menggunakan 

internet beserta aplikasi yang mendukung media tersebut yang mampu 

menghubungkan antara penjual dengan pelanggan tanpa dibatasi jarak, waktu dan 

tempat. Salah satu bentuk dari digital marketing, yaitu Motion graphic. Teknik ini 

merupakan grafis dengan menggunakan video atau animasi untuk menciptakan ilusi 

dari gerak ataupun transformasi. Tujuan dari penelitian ini untuk merancang video 

Motion Graphic sebagai media promosi pada brand Kana Foodie. Perancangan 

dilakukan dengan menggunakan aplikasi Adobe After Effect Appx, Adobe Premier 

Pro dan Mixing Audio, kemudian hasil video Motion Graphic di bagikan ke sosial 

media berupa Instagram, Facebook dan Whatsapp. Berdasarkan hasil yang 

diperoleh berupa video promosi kanafoodiee berdurasi 55 detik dalam format MP4. 

Selanjutnya video promosi tersebut akan di posting di media social Instagram, 

Facebook, dan Whatsapp. 

Kata Kunci: Teknologi, Digital Marketing, Motion Graphic, Kana Foodie 
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