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ABSTRAK 

Tugas akhir ini bertujuan untuk menjelaskan cara pembuatan video edukasi 

pendaftaran pasien rawat jalan sebagai media edukasi agar pasien terbantu dengan 

adanya video edukasi ini dan mendapatkan pengetahuan tentang bagaimana cara 

mendaftar disebuah rumah sakit dan berkas-berkas apa saja yang dibutuhkan ketika 

ingin mendaftar. Seluruh video ini dirancang menggunakan software Adobe 

Premiere Pro menghasilkan render yang bagus dan sesuai dengan yang diinginkan 

penulis. Video edukasi pendaftaran ini mempunyai makna dan hal-hal yang sangat 

diperhatikan ketika seorang pasien mendapatkan pelayanan pendaftaran yang 

terbaik sehingga dapat membantu kerjasama antara petugas pendaftaran dan pasien 

sehingga terciptanya pelayanan pendaftaran yang baik dan efisien. Metode yang 

digunakan dalam pebuatan video edukasi pendaftaran pasien rawat jalan di RSU 

Yoshua Lubuk Pakam ini adalah dengan melakukan pengamatan, studi pustaka, dan 

wawancara . Hasil video ini telah melaui proses edit yang baik agar video yang 

dihasilkan sesuai, dan diharapkan audience yang melihat video edukasi pendaftaran 

pasien ini dapat terbantu dan mendapatkan informasi sesuai dengan fungsinya. 

 

Kata Kunci: Video, Media, Edukasi, Pendaftaran
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ABSTRACT 

This final project aims to explain how to make educational videos for 

outpatient registration as an educational medium so that patients are helped by this 

educational video and gain knowledge about how to register at a hospital and what 

files are needed when they want to register. This entire video designed using Adobe 

Premiere Pro software produces great rendering and is in accordance with what 

the author wants.This registration education video has meanings and things that 

are very important when a patient gets the best registration service so that it can 

help cooperation between registration officers and patients so as to create good 

and efficient registration services.The method used in making educational videos 

for outpatient registration at Yoshua Lubuk Pakam Hospital is to conduct 

observations, literature studies, and interviews.The results of this video have gone 

through a good editing process so that the resulting video is appropriate, and it is 

hoped that the audience who sees this patient registration educational video can be 

helped and get information according to its function. 
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