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ABSTRAK

Tugas akhir ini bertujuan untuk menjelaskan cara merancang suatu ilustrasi
digital sebagai desain kreatif pada pakaian dinas harian dan menampilkan
beberapa desain pakaian dinas harian yang telah dirancang sesuai dengan konsep
yang telah dibuat sebelumnya. Perancangan ilustrasi digital sebagau desain kreatif
ini menggunakan software Adobe Illutrator yang memiliki fitur/tool yang lengkap
sehingga mempermudah pada saat melakukan perancangan desain. Perancangan
ilustrasi digital sebagai media kreatif pada pakaian dinas harian ini bisa dijadikan
sebagai acuan referensi sebagai perancangan pada pakaian dinas harian apabila
perusahaan dari CV.Oasia Mega Garmindo ingin merubah atau menambah desain
pakaian dinas harian yang baru. Metode yang digunakan dalam perancangan
ilustrasi digital sebagai desain kreatif pada pakaian dinas harian CV.Oasia Mega
Garmindo yaitu dengan melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka.
Hasil dari perancangan ini telah melalui proses pembuatan desain yang kreatif
agar desain yang dihasilkan dapat menarik perhatian dari costumer.

Kata Kunci: llustrasi, Digital, Desain, Kreatif, Pakaian dinas harian



ABSTRACT

This final project aims to explain how to design a digital illustration as a
creative design for daily official attire and display several designs for daily
official attire that have been designed according to the concepts that have been
made previously. The design of digital illustrations as creative designs uses Adobe
Illutrator software which has complete features/tools to make it easier when
designing designs. The design of digital illustrations as creative media for daily
official attire can be used as a reference for designing daily official attire if the
company from CV.Oasia Mega Garmindo wants to change or add a new design
for daily official attire. The method used in designing digital illustrations as
creative designs on the daily official clothing of CV.Oasia Mega Garmindo is by
conducting interviews, observations, and literature studies. The results of this
design have gone through a creative design process so that the resulting design
can attract the attention of the customer.

Keywords: Ilustration, Digital, Design, Creative, Daily official wear
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