
 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 
 

PERANCANGAN ILUSTRASI DIGITAL SEBAGAI DESAIN 

KREATIF PAKAIAN DINAS HARIAN PADA CV.OASIA 

MEGA GARMINDO 

 
 

Disusun Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat 

Kelulusan Program Diploma III 

 

 

 

 
 

 

 

Oleh 

FARID AZIZI 

NIM: 19152027 

 

 

PRODI DESAIN GRAFIS KONSENSTRASI MULTIMEDIA 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PROGRAM STUDI DILUAR KAMPUS UTAMA 

MEDAN 

2022 



   



   



  

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR 

DAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 
 

Nama : Farid Azizi 

NIM 19152027 

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia 

Jurusan : Desain 

Tahun Akademik 2022 

 

 

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: Perancangan 

Ilustrasi Digital Sebagai Desain Kreatif Pakaian Dinas Harian pada CV.Oasia 

Mega Garmindo  original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas 

dari plagiarisme. 

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, 

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- 

benarnya. 

 

 

 
 



   



  

 

 

  

ABSTRAK 

Tugas akhir ini bertujuan untuk menjelaskan cara merancang suatu ilustrasi 

digital sebagai desain kreatif pada pakaian dinas harian dan menampilkan 

beberapa desain pakaian dinas harian yang telah dirancang sesuai dengan konsep 

yang telah dibuat sebelumnya. Perancangan ilustrasi digital sebagau desain kreatif 

ini menggunakan software Adobe Illutrator yang memiliki fitur/tool yang lengkap 

sehingga mempermudah pada saat melakukan perancangan desain. Perancangan 

ilustrasi digital sebagai media kreatif pada pakaian dinas harian ini bisa dijadikan 

sebagai acuan referensi sebagai perancangan pada pakaian dinas harian apabila 

perusahaan dari CV.Oasia Mega Garmindo ingin merubah atau menambah desain 

pakaian dinas harian yang baru. Metode yang digunakan dalam perancangan 

ilustrasi digital sebagai desain kreatif pada pakaian dinas harian CV.Oasia Mega 

Garmindo yaitu dengan melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka. 

Hasil dari perancangan ini telah melalui proses pembuatan desain yang kreatif 

agar desain yang dihasilkan dapat menarik perhatian dari costumer. 
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ABSTRACT 

This final project aims to explain how to design a digital illustration as a 

creative design for daily official attire and display several designs for daily 

official attire that have been designed according to the concepts that have been 

made previously. The design of digital illustrations as creative designs uses Adobe 

Illutrator software which has complete features/tools to make it easier when 

designing designs. The design of digital illustrations as creative media for daily 

official attire can be used as a reference for designing daily official attire if the 

company from CV.Oasia Mega Garmindo wants to change or add a new design 

for daily official attire. The method used in designing digital illustrations as 

creative designs on the daily official clothing of CV.Oasia Mega Garmindo is by 

conducting interviews, observations, and literature studies. The results of this 

design have gone through a creative design process so that the resulting design 

can attract the attention of the customer. 
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