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ABSTRAK  

Penelitian ini dilatarbelakangi dari kurangnya minat anak usia 5 sampai 7 

tahun dalam belajar huruf hijaiyah dikarenakan masih menggunakan metode lama 

yaitu metode Iqro'. Metode ini dinilai sudah kurang efektif dikarenakan hanya 

menggunakan teks 2 dimensi yang monoton dan kurang bisa menarik minat anak 

usia 5 sampai 7 tahun pada zaman ini. Tujusan penelitian ini adalah untuk 

menciptakan media pembelajaran mengenal huruf hijaiyah berbasis android yang 

dapat menarik minat anak usia 5 sampai 7 tahun dengan fitur yang ada didalamnya.   

Penelitian ini berdasarkan pada hasil observasi dan wawancara langsung. 

Hasil observasi dan wawancara menjadi acuan dalam perancangan media 

pembelajaran berbasis android ini. Hasil dari media pembelajran ini diharapkan 

dapat membantu proses pembelajaran mengenal huruf hijaiyah menjadi lebih efektif 

dan dapat menarik minat anak usia 5 sampai 7 tahun.  
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ABSTRAK  

This research is motivated by the lack of interest of children aged 5 to 7 years 

in learning hijaiyah letters because they are still using the old method, namely the 
Iqro' method. This method is considered less effective because it only uses 

monotonous 2-dimensional text and is less able to attract the interest of children 

aged 5 to 7 years at this time. The purpose of this research is to create learning 

media to recognize hijaiyah letters based on Android that can attract children aged 

5 to 7 years with the features it contains.  

This research is based on the results of direct observations and interviews. 
The results of observations and interviews become a reference in designing this 

android-based learning media. The results of this learning media are expected to 

help the learning process to recognize hijaiyah letters become more effective and 

can attract the interest of children aged 5 to 7 years.  
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