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ABSTRAK

penulisan tugas akhir ini adalah untuk meningkatkan cara pembelajaran
guru agar tidak membuat para murid menjadi bosan. Maka dari itu dalam
perancangan video animasi pembelajaran Alkitab anak anak GMI SION Bagan
Bam akan membuat para murid lebih aktif dalam belajar melalui video animasi dan
- d=pat menjadi daya tiru untuk gereja gereja lain dan diterapkan agak anak anak
sckolah minggu mau beribadah ke gereja. Adapun proses yang dilalui dalam
pembuatan Perancangan video animasi pembelajaran meliputi proses perancangan,
- proses pembuatan, dan hasil dari video tersebut dengan metode pengumpulan data
berupa observasi, wawancara, dan studi pustaka.

Kata kunci: Animasi, video, Alkitab
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ABSTRACT

The purpose of writing this final project is to improve the way of learning teachers
9 as not 1o bore the students. Therefore in GMI SION children's Bible study
smimation video design Chart Batu will make students more active in learning
Srough animated videos and can be an imitation Jor other churches and applied
% children Sunday school wants to 8o to church. The process that is passed in
making the design of learning animation videos includes the design process, the
Frocess of making, and the results of the video with data collection methods in the
orm of observation, interview, and literature study.

l'qmrds Animation, video, Bible
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