
 

TUGAS AKHIR 

REDESAIN KEMASAN DAN BUKU MENU UPAYA 

MENINGKATKAN DAYA TARIK KONSUMEN PADA  

PUGU KOPI 

 

Disusun Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat 

Kelulusan Program Diploma III 

 

 

 

 

Oleh 

M. ILYAS RDHO HASANI 

NIM. 19151041 

 

 

 

PRODI DESAIN GRAFIS 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF  

PROGRAM STUDI DILUAR KAMPUS UTAMA 

MEDAN 

2022 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

ABSTRAK 

 

 

Mengenai penulisan laporan tugas tugas akhir ini dilakukan pada Pugu Kopi 

berupa redesain kemasan dan buku menu, dikarenakan pada saat ini Pugu Kopi 

ingin merubah tampilan kemasan dan buku menu yang ingin didesain ulang 

sebagai upaya meningkatkan daya tarik konsumen pada Pugu Kopi. Dalam 

redesain kemasan dan buku menu ini, metode pengumpulan data yang dilakukan 

adalah dengan cara studi pustaka, observasi, dan wawancara. Adapun data 

informasi yang penulis dapatkan didapati dari pemilik usaha Pugu Kopi itu 

sendiri. Hasil dari redesain kemasan dan buku ini adalah berupa hasil cetak digital 

yang akan diimplementasikan hasil redesain tersebut untuk meningkatkan daya 

tarik konsumen pada Pugu Kopi. mengenai redesain yang di tampilkan adalah 

berupa penggabungan konsep antar desain dengan citra maupun pesan, dan makna 

pada Pugu Kopi. Warna yang dipakai dalam redesain kemasan dan buku menu 

merupakan warna khas Brand Image dari kopi yaitu hitam dan putih sehingga 

dapat terlihat jelas kesesuaian warna dengan Brand Image pada Pugu Kopi. 

Kemudian Software yang digunakan adalah Adobe Illustrator CC 2020 sebagai 

media untuk mendesain baik itu layouting, tipografi, dan elemen pendukung 

desain lainnnya yang berbasis vector pada redesain kemasan dan buku menu. 

 

Kata Kunci : Redesain, Kemasan, Buku Menu, Daya Tarik, Pugu Kopi. 
 
  



 

ABSTRACT 

 

 

Regarding the writing of this final project report, it was carried out at Pugu Kopi 

in the form of packaging redesign and menu books, because at this time Pugu 

Kopi wanted to change the appearance of the packaging and menu book that 

wanted to be redesigned as an effort to increase consumer appeal to Pugu Kopi. 

In this redesign of the packaging and menu book, the data collection methods 

used were literature study, observation, and interviews. The data information that 

the author got was obtained from the owner of the Pugu Kopi business itself. The 

results of the redesign of the packaging and this book are in the form of digital 

prints which will be implemented as a result of the redesign to increase consumer 

appeal to Pugu Kopi. regarding the redesign that is displayed is in the form of 

combining concepts between designs with images and messages, and meanings in 

Pugu Kopi. The colors used in the redesign of the packaging and menu book are 

the typical colors of the Brand Image of coffee, namely black and white so that it 

can be clearly seen that the color match with the Brand Image on Pugu Kopi. 

Then the software used is Adobe Illustrator CC 2020 as a medium for designing 

both layouting, typography, and other vector-based design supporting elements in 

the redesign of packaging and menu books. 
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