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ABSTRAK   

     

 Judul Tugas Akhir   : Film Pendek Animasi “Spills”   

 Penulis   : Talitha Xaviera   

Pembimbing I   : Hafid Setyo Hadi, M.T.   

Pembimbing II   : Muhamad Suhaili, S.E., M.Kom   

   
According on UU Number 5 of 1990 concerning in Biodiversity and its 

Ecosystems and Government Regulation Number 7 of 1999, the Mahakam 

dolphin (Irrawaddy dolphin) is an endangered species that is protected by law. 

As Indonesian citizens, we must be aware and care about this. With the theme of 

extinct animals, Film Spills wants to provide an entertainment filled with 

educating the public about the importance of protecting extinct animals. In 

making the animated film "Spills" the team used the main software, namely 

Autodesk Maya 2018 and other supporting software. Various technicals that the 

author works on such as story development, environment modeling, character 

rigging, rendering, and editing. The hope of the writer and the team in the future 

is that this work can be an inspiration and motivation to use time better and work 

hard in doing anything.   

Berdasarkan UU Nomor 5 tahun 1990 tentang Keanekaragaman Hayati 

dan Ekosistemnya serta PP Nomor 7 Tahun 1999, ikan pesut Mahakam 

(Irrawaddy dolphin) merupakan jenis satwa punah yang dilindungi. Sebagai 

warga Indonesia, kita harus sadar dan peduli pada hal ini. Mengangkat tema 

mengenai hewan punah, Film Spills ingin memberikan sebuah hiburan sarat 

dengan mengedukasi masyarakat tentang pentingnya melindungi hewan punah.   

Dalam pembuatan film animasi “Spills” tim menggunakan software 

utama yaitu Autodesk Maya 2018 dan software pendukung lainnya. Berbagai 

teknis yang penulis kerjakan seperti Storyboard, 3D Modeling, dan   

Environtment. Harapan penulis dan tim kedepan adalah agar karya inidapat   

menjadi inspirasi dan motivasi untuk menggunakan waktu lebih baik dan bekerja  

keras dalam melakukan apapun.   

Kata kunci : Hewan Punah, Animasi 3D   



PRAKATA  

     
Puji serta syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT. Atas 

rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan karya Tugas Akhir 

tepat pada waktunya. Dalam Karya Tulis Tugas Akhir ini, penulis 

menuangkan segala kegiatan dan aktivitas penulis selama mengerjakan 

karya Tugas Akhir di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.   

Serta penulis mengucapkan terima kasih kepada banyak pihak atas 

bantuan dan dukungan baik secara langsung maupun tidak langsung 

sehingga penulis dapat menyelesaikan Karya Tulis Tugas Akhir ini.   
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Kreatif.   
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dengan seluruh dedikasi kepada mahasiswa bimbingannya membantu 

memberikan saran serta alternatif penyelesaian masalah selama proses 

penyelesaian Karya Tugas Akhir penulis. 5. Muhammad Suhaili, S.E., 

M.Kom. selaku Pembimbing Teknis Tugas Akhir yang dengan penuh 

kesabaran dan ketekunan membimbing penulis menyelesaikan Karya 

Penulisan Tugas Akhir.   

6. Seluruh Dosen dan Tenaga Pengajar yang telah berdedikasi 

memberikan ilmu yang dapat menunjang proses penyelesaian 

Karya Tugas Akhir  penulis.   

7. Seluruh Karyawan dan Staf Politeknik Negeri Media Kreatif  
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Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.   

8. Keluarga penulis, khususnya Ayah Sudirman, Ibu Lucia 
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semangat kepada penulis.   



9. Sylivia Audrey selaku rekan satu tim penulis yang senantiasa 

selalu bekerja sama dengan baik selama pembuatan karya Tugas  

Akhir.   
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Wulansary selaku teman – teman penulis yang selalu memberi 

dukungan dan bantuan selama ini.   
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Penulis menyadari tingkat dan kemampuan pikiran serta pengetahuan 

yang ada masih sangat jauh dari sempurna. Sehingga baik dari bentuk 

maupun isinya banyak kekurangan yang tidak disadari ada pada laporan 

ini. Maka dari itu penulis selaku penyusun sangat mengharapkan kritik 

dan saran yang bersifat membangun demi kesempurnaan dan kemajuan 

untuk hasil yang lebih baik dimasa yang akan datang.   

Demikian, semoga laporan ini dapat bermanfaat. Terima kasih.   
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Talitha Xaviera   

18720033  
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