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ABSTRAK

Aplikasi e-commerce berbasis mobile dapat menjadi salah satu aplikasi mobile
yang sedang naik daun. Karena dalam hal ini, kemudahan dalam mengakses
menjadi salah satu alasan mengapa aplikasi mobile banyak dimintai oleh
masyarakat luas. Perancangan ulang UI/UX pada perusahaan Kooda Easy You ini,
dirancang lebih menarik dan mudah digunakan dari yang sebelumnya. Rancangan
UI/UX vyang dirancang oleh penulis dapatmenciptakan pengalaman yang
menyenangkan bagi pengguna, desain Ul yang menarik sangat mempengaruhi
kesan pertama saat menggunakan aplikasi mobile, sedangkan UX mempengaruhi
bagaimana pengalaman pengguna saat menggunakan produk.

Kata Kunci: Perancangan, UI/UX, Mobile, Aplikasi
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ABSTRACT

Mobile-based e-commerce applications can be one of the mobile applications that
are on the rise. Because in this case, the ease of access is one of the reasons why
mobile applications are requested by the wider community. This UI/UX redesign
at Kooda Easy You company is designed to be more attractive and easy to use
than before. The UI/UX design designed by the author can create a pleasant
experience for users, an attractive Ul design greatly affects the first impression
when using a mobile application, while UX affects how the user experience when
using a product.

Keywords : design, UI/UX, Mobile, Application
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