
 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 
 

REDESAIN UI/UX APLIKASI MOBILE PADA 

PERUSAHAAN KOODA EASY YOU 

 
Disusun Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat 

Kelulusan Program Diploma III 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh 

JIBRIL KAHLIL GIBRAN 

NIM: 19151027 

 

 

 

 
PRODIDESAIN GRAFIS 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PROGRAM STUDI DILUAR KAMPUS UTAMA 

MEDAN 

2022 



ii  

 
 

Medan, 13 Juli 2022 



iii  

 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 

 

 

LEMBAR PER SETUJUAN  

PERANCANGAN REDESAIN UI/UX APLIKASI MOBILE PADA  

PERUSAHAAN KOODA EASY YOU 

 

Yang Dipersiapkan dan Disusun Oleh : 

 

JIBRIL KAHLIL GIBRAN 

NIM. 19151027 

 

Telah Memenuhi Persyatan Untuk Dipertahankan 

Didepan Dewan Penguji Pada Ujian Sidang Tugas Akhir 

 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan 

Jurusan Desain Program Studi Desain Grafis 

 

Disetujui Oleh : 

Medan, 08 Juli 2022 
 

 

 
 

 



iv  

 

 
 

 



v  

 

 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

 
Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama : Jibril Kahlil Gibran 

Nim   : 19151027 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan : Desain 

Tahun Akademik 2022 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non exclusive 
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Aplikasi Mobile Pada Perusahaan KOODA EASY YOU beserta perangkat yang 
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ABSTRAK 

 

 

 
 

Aplikasi e-commerce berbasis mobile dapat menjadi salah satu aplikasi mobile 

yang sedang naik daun. Karena dalam hal ini, kemudahan dalam mengakses 

menjadi salah satu alasan mengapa aplikasi mobile banyak dimintai oleh 

masyarakat luas. Perancangan ulang UI/UX pada perusahaan Kooda Easy You ini, 

dirancang lebih menarik dan mudah digunakan dari yang sebelumnya. Rancangan 

UI/UX yang dirancang oleh penulis dapatmenciptakan pengalaman yang 

menyenangkan bagi pengguna, desain UI yang menarik sangat mempengaruhi 

kesan pertama saat menggunakan aplikasi mobile, sedangkan UX mempengaruhi 

bagaimana pengalaman pengguna saat menggunakan produk. 

 

Kata Kunci: Perancangan, UI/UX, Mobile, Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

 

 
Mobile-based e-commerce applications can be one of the mobile applications that 

are on the rise. Because in this case, the ease of access is one of the reasons why 

mobile applications are requested by the wider community. This UI/UX redesign 

at Kooda Easy You company is designed to be more attractive and easy to use 

than before. The UI/UX design designed by the author can create a pleasant 

experience for users, an attractive UI design greatly affects the first impression 

when using a mobile application, while UX affects how the user experience when 

using a product. 

 
Keywords : design, UI/UX, Mobile, Application 
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